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Abstrak

Aplikasi komputer terutama penggunaan Intelegensia Semu terhadap
kehidupan sekarang ini masih belum mencapai keadaan puncak. Tujuan skripsi ini
adalah mencari kemungkinan dari aplikasi penggunaan Neural Network dan Fuzzy Logic
untuk kehidupan sehari-hari dalam menentukan nilai dari penilaian yang diberikan oleh
pengguna agar nantinya dapat dipahami oleh komputer sebagai sebuah informasi yang
diteruskan kepada pengguna yang memerlukannya. Dalam hal ini, kami menggunakan
Neural Network dan Fuzzy Logic untuk menentukan nilai dari sebuah kuesioner yang
telah diisi agar dapat menjadi sebuah informasi yang berguna baik untuk komputer itu
sendiri maupun pengguna yang memerlukannya. Metode yang kami gunakan dalam
skripsi ini adalah metode analisis dan metode perancangan. Metode analisis yang disini
diharapkan agar kami mampu untuk menganalisa permasalahan dan menganalisa
perkembangan yang mampu dilakukan agar sistem ini mampu bekerja secara lebih
optimal. Metode perancangan disini diharapkan agar kami mampu merancang program
dan sistem yang tepat dalam perkembangan program. Kami berharap dengan
dikembangkannya program ini akan mampu untuk memperluas penggunaan Intelegensia
Semu dalam kehidupan sehari-hari kita.
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