
 iv

UNIVERSITAS BINA NUSANTARA 
_________________________________________________________________________ 

 
Program Studi Ganda 

2006-2007 
Skripsi Sarjana Program Ganda 

Semester Ganjil 2006/2007 
 

HALAMAN ABSTRAK 
SKRIPSI PROGRAM GANDA 

UNIVERSITAS BINA NUSANTARA 
 

Devi Natalia 
0600656841 

 
ABSTRAK 

 
Suara manusia merupakan salah satu hal yang digunakan dalam beraktivitas, dan 

kekhasannya menjadi salah satu ciri yang membedakan manusia yang satu dengan yang 

lain. Salah satu bidang teknologi yang digunakan untuk mengunakan suara sebagai salah 

satu identifikasi dari tiap individu, adalah speech recognition. Kuantisasi vektor termasuk 

self-organizing maps (SOM) yang merupakan aplikasi dari jaringan saraf tiruan (neural 

network). Proses kuantisasi vektor  LBG(Linde-Buzo-Gray) merupakan teknik pencocokan 

pola. Setiap vektor dibandingkan dengan sekumpulan vektor yang sudah disimpan, disebut 

dengan codevectors. Setiap pola codevector akan digunakan untuk menampilkan vektor 

masukan yang diidentifikasi sama dengan pola yang ada. Pola yang paling mendekati 

dengan codebook, akan dipilih berdasarkan proses pencocokkan. 
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