
 iv

UNIVERSITAS BINA NUSANTARA 
 

Jurusan Teknik Informatika 
Fakultas Ilmu Komputer 

Skripsi Sarjana Komputer 
Semester Genap tahun 2006/2007 

 
ANALISIS DAN PERANCANGAN KIOS INFORMASI BERBASIS 

MULTIMEDIA PADA PT. PEMBANGUNAN JAYA ANCOL TBK. 

 
 
   Engela Inggrith  0700685520 

   William Gregorius Tanto 0700693756 

   Vitri Agusti Wulandari 0700714501 

Kelas / Kelompok : 08PAT/4 

 
Abstrak 
 

Tujuan penelitian ini adalah menganalisa dan merancang kios informasi yang 
menarik, interaktif dan dapat menyajikan informasi dengan lengkap. Metode penelitian 
yang digunakan dalam membuat aplikasi Kios Informasi ini adalah metode analisis, 
perancangan dan studi kepustakaan. Dalam metode analisis dilakukan 
pengidentifikasian piranti lunak yang digunakan untuk menunjang pembuatan aplikasi 
Kios Informasi ini, dan melakukan wawancara serta melakukan survey dengan 
pembagian kuesioner untuk mendapatkan informasi yang diperlukan. Sedangkan dalam 
perancangan dilakukan pembuatan struktur menu berupa perancangan hierarki menu, 
perancangan layar,  pembuatan STD, perancangan database, dan perancangan ERD. 

Hasil yang dicapai adalah suatu aplikasi yang memuat informasi yang lengkap 
tentang produk dan profil perusahaan. Aplikasi Kios Informasi berbasis multimedia ini 
didukung dengan teks, gambar, animasi, suara, serta video sehingga memberikan 
tampilan yang lebih menarik dan interaktif.  

Simpulan yang dapat diambil adalah dengan adanya aplikasi Kios Informasi PT. 
Pembangunan Jaya Ancol Tbk. berbasiskan multimedia ini maka pelanggan perusahaan 
bisa mendapatkan informasi tentang perusahaan maupun produk dari PT. Pembangunan 
Jaya Ancol Tbk. secara lengkap, menarik dan interaktif. 
 
 
Kata kunci : Kios Informasi, multimedia, interaktif 
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