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ABSTRAK

Skripsi ini dibuat bertujuan untuk menganalisis topologi jaringan wide area
(Wide Area Network) perusahaan BP Indonesia yang meliputi wilayah West Java sampai 
dengan West Papua yang belum memiliki rute-rute optimal dan menghitung perkiraan 
biaya dan delay/latency yang akan dihadapi perusahaan berdasarkan topologi jaringan 
yang nantinya telah dioptimasi sehingga dapat menghasilkan biaya dan waktu tunda 
yang optimal. Dengan diperolehnya biaya dan waktu tunda yang optimal, maka otomatis 
rute minimum lalu lintas data dapat diperoleh. 

Pengoptimasian graph diperoleh dengan cara membandingkan harga dan 
bandwidth dari semua kemungkinan rute lalu lintas data berdasarkan medium 
perantara/media transmisi yang dipakai sehingga diperolehnya graph baru yang lebih 
optimal. Kemudian penggunaan salah satu rumus dari teori desain jaringan (Network 
Design Theory) dipakai untuk mendapatkan nilai delay dari setiap wilayah ke wilayah 
lain berdasarkan jarak. Dengan memakai data baru hasil optimalisasi graph tersebut, 
biaya dan waktu tunda serta rute lalu lintas data yang minimum dapat diperoleh dengan 
menggunakan metode Extended Transitive Closure.

Kata Kunci: waktu tunda, network design theory, transitive closure method, topologi 
jaringan, latency
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