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ABSTRACT 
 
Rendering is daily part of life from student Visual Communication Design in Bina 
Nusantara University. Application graphic that more sophisticated is now being use 
for image processing and animation filmmaking. For image processing that have 
more complexity needs more time and hardware with high specification, but the price 
for the hardware is very expensive. To speed up the rendering time, they had to have 
a sufficient hardware specification. The goal of this project is to optimize the 
rendering device so the rendering time becomes faster, by utilizing peer discovery 
method for linking one user to another and image partitioning to split rendering files 
into several parts. The benefit that obtained from this project is to help the students 
of Visual Communication Design in Universitas Bina Nusantara who have limited 
rendering hardware to be able to do better. 
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ABSTRAK 

 

Rendering merupakan bagian sehari-hari dari kehidupan mahasiswa Desain 
Komunikasi Visual Universitas Bina Nusantara. Aplikasi grafis yang semakin 
canggih kini banyak digunakan untuk mengolah gambar dan pembuatan film 
animasi. Untuk mengolah gambar yang banyak dan kompleks membutuhkan waktu 
lama dan memerlukan hardware dengan spesifikasi tinggi, namun harga hardware 
tersebut sangat mahal. jika ingin mencapai waktu yang lebih baik, maka mereka 
diharuskan untuk memiliki spesifikasi hardware yang memadai, namun harga 
hardware tersebut sangat mahal. Tujuan dari proyek ini adalah untuk 
mengoptimalkan perangkat rendering yang ada sehingga waktu rendering menjadi 
lebih cepat, dengan memanfaatkan metode peer discovery untuk menghubungan satu 
user dengan yang lain dan image partitioning untuk membagi file render menjadi 
beberapa bagian. Manfaat yang di dapat dari proyek ini ialah membantu para 
mahasiswa Desain Komunikasi Visual Universitas Bina Nusantara yang memiliki 
keterbatasan hardware agar dapat mengerjakan rendering dengan lebih baik.  
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