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BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Teknologi Informasi dan Komunikasi, atau dikenatasa internasional
sebagailnformation and Communications Technology (ICT) berkembang
dengan sangat pesat. Dunia yang dahulu serbauigatian kertas, sekarang
berubah menjadi serba dokumen elektronik. Bismslustri, pendidikan,
kesehatan, dan hampir semua bidang kehidupan sekarembutuhkan
peranan komputer.

Komputer pada zaman ini selalu didukung oleh imerrinternet
merupakan teknologi jaringan yang dapat menghubamghunia dengan
cepat. Ini jauh lebih praktis dibandingkan zamanatia masih menggunakan
surat. Sekarang semua orang dapat saling mengiformasi dengan cepat
hanya dengan adanya internet.

Yayasan Bina Nusantara merupakan salah satu sispgndidikan
yang sangat terkenal akan ICT dalam pendidikarkdgratan operasionalnya
di Indonesia. Seiring dengan kebutuhan ICT yangsteneningkat, Yayasan
Bina Nusantara membentuk IT Division, yaitu sebudlvisi yang
bertanggung jawab akan kebutuhan ICT bagi seluiuisidrayasan Bina
Nusantara.

IT Division Bina Nusantara mengurus berbagai a&siik yang
digunakan oleh Yayasan Bina Nusantara, sepertismaya, BINUSOnline
Learning BINUS Mobile, dll. Binusmaya merupakamnvebsite yang
digunakan oleh seluruh Binusian, mencakup doserhasiswa, dan juga
staff. Binusmaya sangat memegang peranan pentitgmdaerjalannya
kegiatan akademis maupun non-akademis dalam YagisarNusantara.

Binusmaya mengurus hampir semua kegiatan akadgmis terjadi
di Yayasan Nusantara, seperti data kehadiran,, rdlai Mahasiswa dapat
melihat matakuliah yang dipelajari dan mengundumababahan perkuliahan
untuk dipelajari. Tujuan pembelajaran, jumlah peran, dan lainnya dapat
dilihat mahasiswa melalui Binusmaya.

Academic Resource Cent@&RC) adalah sebuah unit yang bertugas

untuk memasukkan data akademis seperti kurikulueiempembelajaran,
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dan juga kegiatare-Learning. ARC bekerja sama dengan jurusan untuk
membuat kurikulum yang sesuai dengan kondisi pdisaia dan menyiapkan
materi pembelajaran. ARC juga bertanggung jawatlukuMulti Channel
Learning, aplikasie-Learning milik Bina Nusantara, dan menciptakan modul
yang menggunakan teknolagultimedia.

Sebelum semester akademis baru dimulai, setiaggaryang ada di
Bina Nusantara diwajibkan untuk mengirimkan dataikklum yang akan
digunakan jurusan tersebut untuk semester akadsamiskepada ARC dalam
bentuk file Word. Setelah ARC menerima kurikulum dari jurus&iRC
bertugas untuk melakukan revisi terhadap data Wik yang telah dibuat
oleh jurusan sebelum disetujui oléftanager ARC. Untuk saat ini, semua
proses manajemen kurikulum masih manual yaitu demganggunakafile
Word dan kertas.

Berdasarkan kondisi tersebut, maka dibutuhkan $elaydikasi yang
terintegrasi dengadatabase untuk mendukung ARC dan setiap jurusan di
Bina Nusantara melakukan manajemen kurikulum. Agiikini berguna
untuk memasukkan data, memetakan dataping) untuk beberapa
komponen kurikulum, membuat laporan, dan sistenifikedi otomatis.
Setelah jurusan melakukan manajemen kurikulum, AR&hya perlu
memeriksa dan memberikan komentar tentang hasilligan dan pengisian
yang telah dilakukan oleh pihak jurusan lalu mené@pnya di halaman
Binusmaya. Sistem yang akan dibuat ini akan menobprmses pemetaan

kurikulum menjadi lebih efisien dan efektif.

Rumusan M asalah
Saat ini sistem yang digunakan oleh ARC untuk meakaat kurikulum
masih manual dan sangat sederhana. Masalah-masailgldihadapi sebagai
berikut:
1. Bagaimana cara mempermudah jurusan dalam memasuklcda
kurikulum?
2. Bagaimana cara mengembangkan sistem pemetaan Ikamikang tepat
dan efisien bagi jurusan dan ARC?
3. Bagaimana sistem laporan yang akan dikembangkaat dapmenuhi

kebutuhan ARC dan jurusan?



4. Bagaimana cara mengembangkan sistem notifikasiAR@ dan jurusan

setelah melakukan proses pemetaan kurikulum?

Ruang Lingkup

Ruang lingkup proyek ini meliputi:

1. Aplikasi berbasisveb dalam Binusmaya yang digunakan oleh Academic
Resource Center (ARC) dan pihak jurusan BINUS Usite

2. Sistem pengelolaan data dimana jurusan dapat mé&kesudata
kurikulum dan ARC dapat melihat serta memberikaiméwotar dari
pendataan yang telah dilakukan.

3. Sistem pengelolaan data yang meliputi:
a. Visi dan Misi
b. Program Objective.

Profil Lulusan
. Student Outcome danSatus Student Outcome

. Learning Objective
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Assessment Rubric Criteria
. Teaching and Learning Strategy

= (o]

. Assessment Plan
4. Proses pemetaan yang meliputi:
a. Profil Lulusan dengaudent Outcome yang berkaitan
b. Rumpun Iimu dengaBtudent Outcome yang berkaitan
c. Program Objective dengar&udent Outcome yang berkaitan
d. Sudent Outcome dengan Courses yang dilakukan dengan cara
menentukan tingkat kepentingaBtudent Outcome tersebut pada
Courses yang berhubungan
e. Sistem Rencana Pembelajaran Semester tiap matakaleangan
menentukan teknik pembelajaran dan pengajaran wg@sgai, juga
untuk menentukan teknik penilaian berdasarkan &hg&udent
Outcome pada masing — masirgpurse
f. Assessment Rubric Criteria denganSudent Outcome dan Learning
Objective
5. Sistem notifikasi berupa sistemmail otomatis bagi ARC dan jurusan

setelah melakukan proses pemetaan kurikulum.



6. Sistemdownload template dan upload file untuk pengisian data dalam
jumlah banyak.

7. Sistem untuk dapat melihahistory pemetaan periode - periode
sebelumnya.

8. Pengelolaan hasil pemetaan yang nantinya dapatmpiitean ke
Binusmaya disertai sistem unduh laporan hasil pgameberupéile Excel.

14  Tujuan dan Manfaat
141 Tujuan

Berdasarkan latar belakang dan permasalahan ykiygdesebutkan, tujuan

dari pembuatan aplikasi ini adalah:

1. Membuat sebuah aplikasi yang memudahkan jurusamdaiemasukkan
data kurikulum.

2. Membentuk sistem pemetaan kurikulum berbass yang efisien untuk
dapat membantu ARC dan jurusan dalam mempersiag&ammengurus
kurikulum sebelum semester baru dimulai.

3. Membuat sistem laporan kurikulum yang memenuhi kgian ARC dan
jurusan.

4. Mengembangkan sistem notifikasi berupaail otomatis bagi ARC dan

jurusan setelah melakukan proses pemetaan kurikulum

142 Manfaat

Manfaat-manfaat yang didapat dari pembuatan aplikeadalah:

1. Proses memasukkan data kurikulum menjadi lebih tcelam efisien
dengan resiko kesalahan yang lebih kecil.

2. Memudahkan dan memperpendek proses pemetaan kumksébelum
semester baru dimulai.

3. Pihak jurusan dan ARC dapat mengakses laporanunk yang tepat
dan akurat.

4. Mempermudah ARC dan jurusan dalam menyampaikamnafei setelah

melakukan proses pemetaan kurikulum.
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M etodologi Penelitian
Metode Analisis

1.

Studi Literatur
Metode ini dilakukan dengan mengumpulkan informgang dapat
diperoleh melalui buku-buku dan bahan-bahan tertldinnya untuk

mendukung proses perancangan aplikasi.

. Analisis Aplikasi Sejenis

Metode ini dilakukan dengan menganalisis aplikasuBmaya yang telah
ada sebelumnya agar fitur-fitur dari aplikasi tergedapat diimplentasikan

ke aplikasi yang akan dibuat.

. Diskusi

Metode ini dilakukan dengan cara berdiskusi bersasea (ARC) dan
System Analyst untuk mendapat informasi yang dibutuhkan dalansgso
pembuatan aplikasi agar aplikasi yang dibuat sedaagan kebutuhan

user.

Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan ad&aitotyping Development.

Menurut Pressman (2010, hal. 43-44), seringkattomer sudah memiliki

gambaran besaoftware yang akan dibuat, tetapi tidak mendefinisikan &ing

dan fitur secara terperinci. Hal tersebut akan menhkim development

menjadi tidak yakin fungsi dan fitur apa saja ydwagus dibuatPrototyping

Development adalah metode terbaik dalam kasus seperti ini.

Tahapan-tahapan dal@Pnototyping adalah sebagai berikut:
Communication

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan informasi kédian yang
diharapkan oleliser dan ruang lingkup dari aplikasi yang akan dibuat.
Quick Design

Pada tahap ini akan dilakukan diskusi untuk men@mtdfitur-fitur apa
saja yang perlu dibuat.

Modelling Quick Design

Pada tahap ini dilakukan pembuatan sketser interface aplikasi

berdasarkan diskusi yang dilakukan pada tahapsaingh.
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4. Construction of Prototype
Pada tahap ini, aplikasi akan mulai dikembangkaraloie koding
berdasarkan hasil sketsger interface yang telah dibuat pada langkah
sebelumnya.

5. Deployment, Delivery, Feedback
Pada tahap iniyser akan melakukan pengujian aplikgsbtotype yang
telah selesai dibuat dalam beberapa aspek sepegsibnalitas. Setelah
aplikasi selesai diuji coba pada tahap sebelumm@yastdidah dipastikan
berjalan lancar, aplikasi akan diluncurkan ke halarBinusmaya yang
sebenarnya untuk mulai digunakan secara nyataudékanenginginkan

perubahan atau penambahan fitur, proses akan kiekelradmor satu.

Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan merupakan gambaran isi daselkruhan
pembahasan secara garis besar untuk mempermudabagendalam
mengikuti alur pembahasan yang ditulis dalam sknps Secara umum,
sistematika penulisan skripsi terbagi menjadimd) bab sebagai berikut:
BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini berisi mengenai pembahasan latar belakaagalah, rumusan
masalah, ruang lingkup, tujuan dan manfaat, metpédeelitian, dan
sistematika penulisan.
BAB 2 TINJAUAN REFERENS

Bab ini berisi mengenai teori dan metode yang digan dalam
perancangan dan analisis yang dilakukan.
BAB 3 DESKRIPSI UM UM

Bab ini membahas mengenai latar belakang perusahgsng
menyediakan topik skripsi ini, kondisi yang sedategjadi saat ini,
identifikasi masalah, solusi atas masalah yang ddipia ruang lingkup
aplikasi yang dikembangkan, serta peran dari pgnuli
BAB 4HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi analisis kebutuhan sistem, rancangjatem, rancangan

layar, implementasi, uji coba yang dilakukan besbésilnya, dan evaluasi.



BAB 5 SIMPULAN DAN SARAN
Bab ini membahas mengenai kesimpulan dari pembuasggigkasi ini dan
saran yang dapat berguna untuk pengembangan aplikasmsa yang akan

datang.






