BAB 2

LANDASAN TEORI

2.1 Teori Umum
2.1.1 Membangun Perangkat L unak

Menurut pendapat Roger S. Pressman (2010, pl) riBes& Lunak
Komputer adalah produk yang dibangun oleh seorangga profesional dan
bisa dikembangkan dalam jangka waktu yang panjsiejputi program yang
akan dieksekusi oleh komputer dengan ukuran datelkitg tertentu. Konten
yang berada di dalamnya merupakan implementasi elesekusi program

komputer, bisa berupa informasi deskriptif maupformasi virtual”.

Rekayasa perangkat lunak mencakup proses, kumpuktode, dan
berbagai alat yang mendukung tenaga profesionakunembangun perangkat

lunak komputer yang berkualitas tinggi.

Sekelompok praktisi perangkat lunak membangun seetagembangkan
perangkat lunaknya secara bersama-sama. Padaoeexnini, hampir semua
orang yang berada di dunia industri memanfaatkaianggat lunak demi

kemajuan industrinya.

Perangkat lunak menjelma menjadi sesuatu yangrmaehtigi kehidupan
manusia, karena keberadaannya mempengaruhi sesippk akehidupan.

Meliputi perdagangan, budaya, serta kegiatan sélaaii



Membangun sebuah perangkat lunak sama dengan mgumbaroduk-
produk lainnya. Penerapan proses yang terencaneaddpgasi dengan
perkembangan perangkat lunak dengan maksimal agaghasilkan produk

berkualitas tinggi dan dapat memenuhi kebutuhangbanyak.

Ada beberapa cara dalam membangun atau membuathspbrangkat
lunak antara lain adalalBuilding and Fix Model Waterfall Model,
Prototyping, Incremental Modeldan Spiral Model Namun karena dalam
pembangunan perangkat lunak ini yang digunakanahdalaterfall model

sehingga akan dijelaskan tentagterfall modekecara menyeluruh.

2.1.2 Waterfall Model

Menurut Roger S. Pressman (2010, p3®)aterfall Modeldapat juga
disebut sebagailassic Life CycleMenunjukkan sebuah pendekatan sistematis
untuk pengembangan perangkat lunak. Diawali dengammunication

planning, modelling, constructipaandeployment’

Seperti gambar dibawabh ini:

Communication Planning Modelling |—»| Construction

A 4

A 4

A 4

Deployment

Gambar 2.1 Tahapan dalam Waterfall Models
(Sumber: Software Engineering, A Practitioner Approaci” — Pressman p39)

1. Communication: Sebelum melakukan pekerjaan yang bersifat teknis
penting bagdevelopemntuk berkomunikasi dan berkolaborasi secara

berkala dengan pelanggan atau perusahaan. Halilakiuklan agar



10

developer mengerti tujuan utama perusahaan dalam pembuatan
perangkat lunak dan dalam rangka mengumpulkan aggasyaratan

untuk membuat fitur dalam perangkat lunak itu sendi

. Planning : Segala macam perjalanan sulit membutuhkan méagkun
mempermudahnya. Seperti itulah proyek pembuataang&at lunak.
Proyek perangkat lunak diibaratkan sebagai sebuatal@nan.
Sedangkan mapnya adalah perencanaan proyek perdumngkia Pada
tahap inidevelopermulai memikirkan tugas-tugas teknis apa yang
akan dilakukan, risiko yang mungkin terjadi, sumbaya apa saja
yang diperlukan, produk apa saja yang akan di sidserta

membuat modul kerja.

. Modelling : Seorang arsitek, penata taman, pembangun jembata
insinyur penerbangan, sampai tukang kayu, selahgebg dalam
pembuatan desain model. Semuanya diawali denganbyzan
sketsa. Jika semua bagian-bagiannya cocok dengeaktdmstik
lainnya, sketsa mulai dibuat lebih detail agar kdapat lebih
memahami masalah yang ada. Seperti itulah Rekafasangkat
Lunak. Kita harus memulainya dengan membuat suaidemagar
dapat memahami kebutuhan perangkat lunak tersefmrmudian
desain yang dibuat harus sesuai agar mencapaiutebutwal yang

diminta.

. Construction : Pada tahap indeveloper mulai membuat koding

(pembuatan kode) baik manual atau otomatis. Jitatsgelesai, maka
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pengujian harus langsung dilakukan untuk meminsirakesalahan-

kesalahan dalam koding.

5. Deployment : Perangkat Lunak sudah dapat dikirimkan kepada
pelanggan dan pelanggan akan memberikan umpan $eltikanya

ada yang perlu di evaluasi pada perangkat lunakei.

2.1.3 Interaksi Manusia dan Komputer

2.1.3.1 Pengertian Delapan Aturan Emas

Menurut Shneiderman dan Plaisant (2010, p88t8&japat delapan

aturan emas dalam merancamigrface yaitu:

1. Berusaha Untuk Konsisten

Urutan tindakan yang konsisten harus dimifatam situasi yang
sama, terminologi identik harus digunakan dajammpt menu dan
layar help dan warna yang konsisten, tata letak, kapitali$ast, dan
sebagainya harus digunakan secara keseluruhared®etign, seperti
konfirmasi yang diperlukan dari perintah menghamiau tidak

mengulangassword harus dipahami dan terbatas jumlahnya.

2. Dapat Digunakan Secara Universal

Mengenali kebutuhamseryang beragam dan desain yang elastis,
memfasilitasi transformasi dari konten. Membedakserpemula dan
ahli, rentang usia, kecacatan, dan keragaman tfinoyang
menambah jenis-jenis kebutuhan yang menuntun suagsain.

Penambahan fitur untuk pemula, seperti penjeladan, fitur untuk
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ahli, seperti shortcut dan lompat halaman lebih cepat, dapat

memperkaya desain antarmuka dan meningkatkan &sigigtem.

. Menawarkan Umpan Balik yang I nfor matif

Untuk setiap tindakamser, harus ada sistem umpan balik. Untuk
tindakan yang sering dan aneh, bisa dengan respog sederhana,
sedangkan untuk tindakan yang jarang dan pengsgon harus lebih
bersubstansi. Presentasi visual dari kepentingagekobdalam
menyediakan lingkungan yang nyaman dalam menanmpilka

perubahan yang eksplisit.

. Merancang Dialog yang Menghasilkan Penutupan (Keadaan

Akhir)

Urutan tindakan harus diatur ke dalam kelokngengan sebuah
awalan, pertengahan dan akhir. Umpan balik yangrimdtif pada
penyelesaian sekumpulan tindakan memberikan kepugsseda
penyelesaian, rasa lega, sinyal untuk memutusksarana darurat dan

sinyal untuk menyiapkan sekumpulan tindakan bemiait

. Mencegah K esalahan

Sebanyak mungkin, merancang sistem sehingsgr tidak
membuat kesalahan yang serius. Jikser membuat kesalahan,
antarmuka harus mendeteksi kesalahan dan menawankauoksi
sederhana, konstruktif dan spesifik untuk perbaikéindakan yang
salah tidak boleh meninggalkan perubahan, ataurranka akan

memberikan konstruksi untuk mengembalikan keadaan.
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6. Memungkinkan untuk Mengembalikan K eadaan dengan M udah

Sebanyak mungkin, tindakan harus dapat aikeat. Fitur ini
untuk mengurangi kecemasan, karamser tahu bahwa kesalahan
dapat dibatalkan, sehingga mendorarser untuk bereksplorasi ke

pilihan yang tidak biasa.

7. Mendukung Pusat Kendali I nternal

Useryang berpengalaman memiliki keinginan kuat bahwser
dihadapkan pada suatu antarmuka dan bahwa antarrakéa
merespon tindakamser User tidak menginginkan kejutan ataupun
perubahan yang sama, damser juga tidak menginginkan tindakan
pengulangan dalam memasukan data secara terususgkesulitan
dalam memperoleh 11 informasi, dan ketidakmampuamuku

menghasilkan sesuatu yang diinginkan.

8. Mengurangi Beban Ingatan Jangka Pendek

Keterbatasan dalam memproses informasi paaiausia dalam
memori jangka pendek mengharapkan agar tampilap stderhana,
menampilkan penggabungan beberapa halaman, frekgenskan
tampilan dikurangi, dan waktu pelatihan yang cullijagikan untuk
pengkodean, mnemonic dan tindakan berurutan. Bkaag akses
online ke bentuk sintakcommand singkatan, kode, dan informasi

lainnya harus disediakan.
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2.1.4 Unified Modeling Language (UML)

UML adalah suatu kumpulan permodelan konvensioaaljydigunakan
untuk menspesifikasi atau mendeskripsikan suattersisperangkat lunak

dalam bentuk obyek. (Whitten & Bentley, 2007, p371

Berikut akan dijelaskan 4 macamiiagram yang digunakan dalam
pembangunan aplikasi berorientasi obyek, yaga case diagram, sequence

diagram, activity diagram, dan class diagram

2.1.4.1 Use Case Diagram

Menurut Whitten dan Bentley (2007, p24&)se CaseDiagram
menggambarkan interaksi antara sistem dan siststerekl, sertaiser
Dengan kata lainlJse CaseDiagram menggambarkan siapa yang akan
menggunakan sistem dan dengan jalan apa yang riiarguser untuk
berinteraksi dengan sistem. Selain ltise Caseadigunakan untuk secara
tekstual menggambarkan urutan langkah setiap keet@rsebut. Berikut

adalah contoldse Case Diagrarsederhana :
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A

Actor 1

Actor 3

System

&
\

A

Actor 2

Gambar 2.2 Contoh Use Case Diagrandeder hana

(System Analysis and Design Method8 - Whitten & Bentley)

Tabel 2.1 Keterangan Use Case Diagram

Actor

Orang, orgaisasi atau sistem eksteri
yang berperan dalam satu atau le

interaksi dengak/se case

System Boundary

Menunjukkan ruang lingkup dari sisten
anda. Apapun di dalam kotak merupak

fungsi yang ada di dalam lingkup,

Boxes
apapun yang ada diluar kotak tidak
termasuk didalam fungsi.
Asosiasi ada setiap kali seorang ak
o yang terlibat dengan interaksi di jelask
Association

olehuse caseDi modelkan sebagai garn
yang menghubungkan kasus penggun

dan aktor satu sama lain. Dengan m

bih

an

tor

an

is

aan

ata
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panah optional pada salah satu ujung
baris, panah sering digunakan untuk
menunjukkan arah awal hubungan atau

untuk menunjukkan aktor utama.

Menjelaskan suatu urutan tindakan yang

menghasilkan sebuah nilai yang terukur
Use Cases

untuk aktor.

Tabel 2.2 Keterangan Use Case Description

Author : (1)
Date :(2)
Version (3)

1. Author: Individu yang berkontribusi besar atas pembuatencaseSerta

menjadi sumber informasi terkaise casgang telah dibuat.

2. Date: Tanggal terakhir kalise caseersebut di modifikasi.

3. Versi dariuse casétu sendiri.

Use Case Name Nama use cas harus sesuai deng

tujuanuse caséersebut dibuat.

Use Case ID Sebuah tanda pengenal uose case

Priority Berguna untuk mengetahui seberapa

pentinguse casedersebutl ow, Medium
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atauHigh.

Source

Mendefinisikan identitas yang memi
terciptanya use case Didalamnya
terdapat kebutuhan-kebutuhan, dokun

tertentu, darstakeholder

Pre Condition

Kondisi sebelum pemesanan ha

diberitahukan.

Other Participation Actor

Aktor lain yang berpartisipasi dala]
pembuatanuse case Mereka biasany

membantu aktor utama memul

memfasilitasi aktor utama, menjadi

serveraktor dan aktor sekunder.

nen

m
Al

ai,

Other Interested Stakeholder

Individu yang memiliki kepentinga
dalam pengembangan dan pengopera
sistem perangkat lunak. Sedangh

Interested Stakeholdeadalah individu

yang memiliki kepentingan terkali

dengaruse casegang telah dibuat.

sian

an

Description

Ringkasan yang berisi beberapa Kkalil
yang menjelaskan tujuan dari kasuse

casedan aktivitas didalamnya.

Post Condition

Pesanan telah dicatat dan jika prog

yang telah dipesan tersedia maka kon

Juk

disi




18

sudah benar. Jika belum tersedia, maka

dibuat perintah khusus.

2.1.4.2 Activity Diagram

Activity Diagram adalah diagram yang bisa digunakan untuk
menggambarkan aliran proses bisnis, langkah — &EngdRriuse caseatau
logika suatu metode dari suatu obyek secara g(dfisitten & Bentley,
2007, p390). Secara grafetivity diagram sama dengaflowcharts yang
menggambarkan aliran sekuensial aktifitas bisneu aise case Tetapi
perbedaannya adalalactivity diagram memiliki mekanisme untuk
menggambarkan aktivitas yang terjadi secara patsekna itulatdiagram
ini sangat berguna dalam memodelkan suatu aksi wkag dilakukan

ketika suatu operasi dijalankan bersama dengahdasiaksi tersebut.
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Gambar 2.3 Activity Diagram with Partitioning of the Place NeWember Order

Use Case

(System Analysis and Design Methods 7th- WhitterB&ntley)



Tabel 2.3 Keterangan Activity Diagram
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Initial Node

Bulatan merah muda di dalam lingkal

menggambarkan awal dari proses.

Actions

Bulatan persegi panjang menggambar

langkah individu.

Flow

Panah di dalamDiagram menunjukan

alur proses.

Decision

&

Bentuk berlian dengan Ilow yang
masuk dan 2 atau lebflow yang keluar
Flow vyang keluar ditandai

mengindikasikan kondisinya.

untuk

Activity final

bulatan merah muda dengan garis hi
berbentuk lingkaran menandakan ak

dari proses.

2.1.4.3 Sequence Diagram

kan

hir

Sequence Diagrammenggambarkan bagaimana obyek berinteraksi

satu sama lain melalui pesan di dalam pelaksanaatu ese caseatau

operasi (Whitten & Bentley 2007, p394). Dunia bsibaobyek berjalan

dengan saling mengirim pesan diantara obyek. Sistlam sequence
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diagram membantu untuk memulai mengindetifikdsgh-level messages

yang masuk dan keluar sistem.

Member Service Sytem

1
Member i
: :
| |
: :
: itemSelectior(ltems,quantitie) :
Shipping and Billing Address
<. ______________________________________________________
verifyDemographic(shipAddr,billAddr)
Order Summary
< .......................................................
verifyOrder()
paymentOptions g
‘. _______________________________________________________
selectPayment(pymtType,ccNUM,ccExpiredDate)
Final Order Summary
‘. _______________________________________________________
Finalize Order()
Order Confirmation g
‘ _______________________________________________________

Gambar 2.4 System Sequence Diagram For Place New Order UseeCas

(System Analysis and Design Methods 7th- WhitterB&ntley)
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Tabel 2.4 Keterangan Sequence Diagram

Actor Yang memulai yang diambil damse
casedigambarkan dengarse casektor

simbol.

System kotak mengindikasikan sism sebaga

“black boX. Merupakan standar notasi
padasequence Diagraryang

mengindikasikamnstanceyang berjalan

dari sistem.

Lifelines garisvertical putus-putus ke arah bawah

dariactor dan simbol, mengindikasikan

hidup disequence

Activation bars persegi panjang yang berada p

lifelinesmengindikasikan periode waktu

peserta aktif dalam interaksi.

Input messages panah horizontal dari aktor ke sistem

A

mengindikasikan pesan masuk.

Output messages panah horizontal dari sistem ke aktor

digambarkan dengan garis putus-putu

|22
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2.1.4.4 Class Diagram

Menurut Whitten dan Bentley (2007, p382Flass Diagram
menggambarkan struktur dari sistem. Serta menkampilClass Object
yang berada di dalam sistem serta hubungan antayek aersebut dan

obyek lainnya.

Addrens
Customer - Strectaddress
s asaccisted with -Gty
1 0.r | -steia
- sipCade
Patential Mermber Club Mermber I T 1
- membedumber Billing Addresa Email Addrees Shipping Address
memberLastoma
memberFirstlarma
meomb erStatus
|
? s bilodto ia shippad to !
[ | ] ;
Former Member Inactive Member Active Member
- tamniationDate - sopiraticrDiats: - membaDiate0fLastOrdar et} roeeoi
- reason - i unbar - ordarNumber 1..* | - transaction Retarsncah umbar
- eeDua 1 |- oedarCreatioriate - transactionDats
- mermbaBorusBalurcesvalabia - ordarFiiDate - tranzactionType
- audicCategoryPreferanca - shippinglnetructions - transacticrDascription
- dtasEnrolied Hlaces |~ crdarScTotal - transacticnAmaurt
- pamaCategoryPrafansncs - crdarZaleaTax
A - gamaMediaPraference. - ondarShippingMethad
greement - numberOiCreditsEamad - ordar2hipping &HandingCost
- agreamenthlumber binda - primoyCode - crdarShtus
> i e | - videa: —{- pai rt
- agreamentactiveDiats: - - videaMsdinPrafeence: 0" | - ordarPrapaymantMothod
- fulfilmentParicd
- requiradNurnberOfG redits n
Praduct genamtes
- producthumber
UPC
quantitylnStads
productType
RstailPrica
dataukLnitPrica
curmemiSpaciallnitFrice:
- currertMonthUnisScld
- currenffasnisSold 0.4
- total fetimelnisSold
Prometion
? - promoticeNumber
[ ] - promotizrRals saDats
feabras i
- promoticriStatus
Merchandise Tithe FrematienType
- merchandisehame - titloOfiNcrk o’
- merchandiscDascription - titkCovar o -
- merchandisaTypa - catakogDiescription -
uniOfMAsnsura - copyrightData
sntertainmentCompany
AudioTitke Videa Titk: Game Title
- artist - producar - manufactursr
audicubCateg diractory - gamaCatagary
- numbsroflnibsinPackaga - videnSubCatagory - pamaSubCategory
- udicMedaCade - chsedCaptionad - gamaPlatiamm
- contertAchisaryCada - language - gamaMedinTipa
- runningTime - rumbarOfPtayers
P Typs - isaryCoda
- videaEncoding
- Boreenispect
- rating

Gambar 2.5 Member Services System Class Diagram

(System Analysis and Design Methods 7th- WhitterBé&ntley)
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Tabel 2.5 Keterangan Class Diagram

Class

Nama Class

atribut
— atribut

— atribut

- method

- method

Class adalah blo-blok pembngunan pad
pemrograman berorientasi obyek. Seb
classdigambarkan sebagai sebuah kotak y|
terbagi atas tiga bagian. Bagian 38
mendefinisikan bagian namaelass bagian
tengah menyatakan atribalass sedangkar
bagian bawah adalaimethod-methoddari

class

Association

1.n ownedhy 1

Sebuah asosiasi merupakarelationship
paling umum antara duaclass dan

dilambangkan oleh sebuah garis ya

menghubungkan duaasstersebut. Garis ini

bisa melambangkan tipe-tipelationshipdan

uah

ang

tas

ing

juga dapat menampilkan hukum-hukym

multiplicity pada sebuah relationship

(contoh: One-to-one, one-to-many, many-to-

many

Composition

Jika sebualclass tidak bisa berdiri sendi
dan harus merupakan bagian dedss lain,
maka class tersebut memiliki relas
Composition terhadap class tempat dia

bergantung tersebut. Sebuatelationship

composition digambarkan sebagai gayi
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dengan ujung berbentuk jajaran genjang

berisi/solid.

Aggregation mengindikasikan keseluruhi

bagian relationship dan biasanya disebut

Aggregation :
dengarrelation.
Terkadang sebuaclass menggunakarclass
yang lain. Hal ini disebutdependency
Dependency < .................................

Umumnya penggunaan dependency
dugunakan untuk menunjukkan operasi p
suatu class yang menggunakarlass lain.
Sebuah dependencydilambangkan sebag

sebuah panah bertitik-titik.

2.1.5 Object Oriented ProgrammingOOP)

ada

Object orientedmerupakan suatu cara untuk melakukan pemodelan

sistem dengan berorientasikan pada obyek-obyek yarippat pada sistem

tersebut. (Britton, 2001, p4).

Fitur yang paling penting dalawbject orientedadalah bahwa seluruh

proses pengembangan didasarkan pada sebuah konggltutama. obyek-

obyek dalam dunia nyata menjadi komponen-komponen dalaatises dan

perancangan model dan akhirnya menjadi bagiarkdde akhir.
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Keuntungan darmbject orientechdalah :

1. Merupakan konsep umum yang dapat digunakan untumkazielkan hampir

semua fenomena dan dapat dinyatakan dalam bahasa. Wiisalnya :

a.Kata benda menjadibject class.

b.Kata kerja menjadiehavior.

c. Kata sifat menjadattributes.

2. Memberikan informasi yang jelas tentang konteks slarem.

3. Mengurangi biayanaintenance

4. Memudahkan dalam mencari hal yang diubah.

5. Membuat perubahan menjadi bersifat lokal, tidakpbegaruh terhadap

modul lainnya.

Alasan-alasan mengapa pendekataject oriented diperlukan, adalah
para praktisi perangkat lunak mencari sebuah petdek baru pada

pengembangan sistem yang akan menghasilkan petdngk# yang lebih:

1. Maintainable (Dapat Dipelihara)

Selama masa hidupnya, sebuah aplikasi akan dimintak berubah

untuk memenuhi persyaratan-persyaratan baru.

2. Testable(Dapat Diuji)

Unit-unit peranti lunak yang dibangun menggunakandekatarobject
oriented menghasilkan hasil yang mencukupi dan independengan

interface yang didefinisikan dengan jelas. Ini berarti qetianit dapat diuji



27

dengan hati-hati dalam suatu isolasi sebelum daatikkembali ke dalam
sistem. Integrasi dapat dilaksanakan secara bamrgghingga kesalahan-

kesalahan yang ditemukan dapat dilacak ke mod\ gatah.

3. ReusablgDapat Digunakan Kembali)

Karena banyak masalah yang berisi fitur-fitur yaagia, cara yang pasti
untuk menghasilkan peranti lunak yang efesien &ddi&ngan menggunakan
kembali solusi-solusi darsoftware yang telah ada, daripada menulis ulang

kode tersebut setiap kali.

4. Able to Cope with Large and Complex Systéhampu Mencakup Sistem

yang Besar dan Kompleks)

Sistem peranti lunak sekarang ini lebih besar dbihlkomplek daripada
yang sebelumnya. Sekarang kebanyakan aplikasiware membutuhkan

sebualGUI untuk dapat diterima.

Tabel 2.6 Terminologi Dalam Object Oriented

Istilah Definisi

Object Unit peranti lunak menyatukan
data dan metode-metode secara
bersama-sama untuk manipulasi

data.

Class Templatt untuk menciptakn

object.




Attribute

Item data yang didefinisikan
sebagai bagian dari sebuelass

atauobject.

Operation

Prosedur atau fungsi vyal

didefinisikan sebagai bagian dari

sebuah class atau object
menunjuk padanterface umum

prosedur.

Method

Prosedur atau fungsi yang

didefinisikan sebagai bagian dari

sebuah class atau object

menunjuk pada implementasi

prosedur.

Message

(4%

Permintaan yang dikirim k

sebualpbjectuntuk menjalanka

—

salah satu dari metodenya.

Encapsulation

Penggabungan data dan ope

ke sebualobject

Data Hiding Membuat rincian detail da
sebuahobject yang tidak dapat
diakses olelobjectlain.

Inheritance Mekanisme untuk

mendefinisikan sebuah class

28
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baru dariclassyang sudah ada.

Polymorphism Kemampuan yang dipakai untuk
menyembunyikan implementasi
— impelmentasi yang berbeda |di

balik sebualinterfaceumum.

2.1.6 Internet

Internet mempuyai pengaruh besar terhadap perkeyabamformasi,
ilmu pengetahuan dan pandangan dunia. Informasinddhternet umumnya
disebarkan melalui suatu halaman website yang titbelagan format bahasa
pemrograman HTML Hypertext Markup Languanyle Untuk dapat
menampilkan halaman website diperlukan suatu p&edarignak aplikasi yang
disebut dengaibrowser Mozilla Firefox, Opera, Google Chrome, Safari dan
Internet Explorer merupakan contoh dari browserlaman utama suatu
website disebut dengdmmepageDari halaman utama kita dapat membuka
berbagai macam informasi melalui tombol yang disedenganlink. Link
dapat menghubungkan kita dengan halaman atau welagiinya, sehingga
informasi yang dapat kita peroleh menjadi kaya.

Layanan berupa situs yang digunakan dalam memudap&acarian
informasi disebut dengaWwebSearch EngineContoh dariweb search engine
adalah Google, Yahoo, dan Bing. Dengaeb search engin&ita cukup
menuliskan kata kunci dari informasi yang akan k#as, dan dalam hitungan

detik informasi tersebut dapat ditemukan. Misaldgdam mencari informasi
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tentang artis favorit, kita tinggal mengetik namésatersebut sebagai kata
kunci diwebsearch engine

Menurut Atzeni et al. (2003, p490), internet dagiaefinisikan sebagai
sebuah federasi dari jaringan yang berkomunikasigae cara yang sama
seperti protokol, seperti TCP/IPTransmission Control Protocol/Internet
Protoco)). Biasanya, sebuahode dari internet adalah bagian dari jaringan
lokal, yang menghubungkamorkstationatau personal komputer yang terletak
dalam wilayah kecil.

Pengguna (orang atau program) dapat merujuk pais s@dedengan
alamat yang dikenal. Dari sudut pandang logis,apetiode internet dapat
terhubung langsung dengamode lain. Karakteristik fundamental dari semua
aplikasi yang beroperasi di internet adalah dengemerapkan paradigma
client-server Client mengelola interaksi dengan pengguna dserver
melaksanakan operasi yang diminta, memberikan regamg sesuai pada
client Server menawarkan serangkaian fungsi standar (khususngsa 9
web), berdasarkanstandardprotocol (seperti HTTP), dengan menggunakan
layanan yang diberikan oleh TCP/IP.

Setiap node (komputer) di internet memiliki alamat IP, yang
diidentifikasi dengan cara yang unik. Alamat IPdierdari empat angka,
misalnya 131.175.21.1. Biasanya, mesin di integugia memiliki nama
simbolis, merupakan tanda pengenal yang dipisalokaln titik, yang dapat

digunakan sebagai pengganti dari alamat IP.
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2.1.6.1 World Wide Web

Menurt Darma, Jarot S., Shenia A (2008)orld Wibe WelfWWW)
merupakan suatu ruang informasi yang dipakai okegenal global yang
disebut pengidentifikasi sumber seragam untuk meadgeasti sumber daya
berguna. WWW terkadang sering dianggap sama dengamet secara
keseluruhan, walaupun sebenarnya hanyalah bagigada internet.

Menurut Sunarto, S.Kom (2006), WWW mempunyai kegunantuk
menyediakan data dan informasi untuk dapat digundle&rsama, WWW
adalah bagian yang menarik dari internet. Melalebwpara pengguna dapat
mengakases informasi tidak hanya berupa teks nkalairdapat berupa
gambar, suara, video dan animasi.

Menurut Atzeni et al. (2003, p491) hypertext adalah dokumen
dengan struktur yang tidak berurutan, terdiri dagrbagai bagian, yang
saling berhubungan dengan menggunakain Komponen dapat langsung
diakses dengan mengikutilink, tanpa memperhatikan kekakuan dari
struktur fisik sekuensial.

Menurut Sunarto, S.Kom (2006), suatu dokumen tidakya dapat
berbentuk tekstual tetapi juga jenis lain, sepgatinbar,videq atauaudio
(hypertext multimedia, yang disingkat menjadiypermedi Beberapa
dokumen yang membentuk suathypermediadapat didistribusikan pada
lebih banyak node Dapat dikatakan, bahwaworld wide web adalah
distributed multimedia hypertext dengan komponen independen, karena
world wide web menghubungkan dokumen dari berbagai jenis dan di-

maintainolehsubjectyang berbeda melalui internet.
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Web tidak hanya mengijinkan akses ke dokumen statepitguga
menawarkan kesempatan untuk menjalankan program s@cara dinamis
menghasilkan halaman baru. Dengan demikian, isinhah yang baru dapat
didasarkan pada isi yang eltractdaridatabase

Komponen teknologi utama danweb adalah bahasa HTML
(HyperText Markug.anguagg, konsep URL Wniform Resource Locatpr
untuk sumber daya referensi, dan HTTHygerText Transfer Protocpl

communication protocol

2.1.6.2 HTML (Hypertext Markup Languagg

Menurut Atzeniet al (2003, p492). Dokumen yang membentuk
struktur hypertextdari suatuweb ditulis dalam bentuk HTML. HTML
memungkinkan untuk memformat dokumen dan menyedidkakripsi dari

link hypertext

Menurut Wendy willard (2006), HTML adalah sebuah bahasa markup
yang digunakan untuk membuat sebuah halaman welmammlkan
berbagai informasi di dalam sebuah penjelajahan mkrnet dan
formating hypertextsederhana yang di tulis kedalam berkas format ASCI
agar dapat menghasilkan tampilan wujud yang ingegra

Dokumen HTML dapat ditampilkan melalwieb browseryang dapat
mengakses dokumen lokal atau dokumen yang terldtalemote sites
HTML menjelaskan karakteristik logis dari dokumeandbukan hal fisik.
Karakteristik ini sangat penting, karena dokumengyaama dapat dilihat

oleh banyalclient, dengan devicganbrowseryang berbeda.
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Sebuah fitur mendasar dahypertext adalah menciptakadink,
menghubungkan dokumen yang berbeda atau bagiaarbbgrbeda dari
dokumen yang samaAnchor adalah link yang ditentukan untuk
menghubungkan URL dengan sebagian dari teks (a¢@gath gambar).
URL menetapkanresource (misalnya, dokumen atau program) yang
ditentukan olehanchor Bentuk yang paling sederhana dari URL berisi
spesifikasi dari sebudiie lokal. Bentukanchoryang berupa teks biasanya
ditampilkan dengan bergaris bawah. Ketika penggmesgklik anchor,
browser memberikanrequest pada service sesuai dengan URL yang
ditentukan.

HTML juga memungkinkan untuk membuat halaman dimana
pengguna dapat memasukkan nilai-nilai parameteg ya@n dikirim ke
server Halaman ini menggunakan struktierm, yang menyediakafield,
tempat di mana pengguna dapat memasukkan éatéon berhubungan
dengarform, dengan menentukan URL dari program yang haradadixan
ketikaform itu telah selesai diisi (dan “sudah dikumpulkae'web server.
Data yang sudah dimasukkan oleh pengguna ditraikemike program

sebagai parameter atauput

2163 HTTP

Menurut Atzeniet al (2003, p494)World Wide Weldioperasikan
oleh HTTP server (disebut jugaweb server sistem programyang
menawarkan jasa kbrowser melalui HTTP, dengan menggunakan TCP

(kemudian IP) pada tingkat yang lebih rendah. HT&Rliri dari empat
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fase: atzeni, paolo etal.database system : Ca)cdphguages, and
architectures. Mc-grawhill. Singapore)

1. Opening the connectionbrowser (yang berperan sebagalient)
menghubungi HTTRserver di alamat tersebut dan dengan protokol
yang tercantum dalam URL untuk memverifikasikan raku dan
ketersediaan. Secara khusus, sebuah koneksi Tf&igubst

2. Establishment of the connectioserver menerima koneksi dan
mengirimkan konfirmasi.

3. Requestclient mengirimkan pesan kgerver dengan meminta suatu
layanan, rincian sumber daya yang dipanggil ganameteryang
berhubungan dengan pemanggilan itu.

4. Reply server memberitahu apakah permintaan dapat dipenuhi dan,
jika demikian, pada saat yang samarver mengakhiri sambungan,
tanpa mempertahankan informasi yang digunakan ukikeksi
berikutnya.

HTTP protocol tidak memiliki memori. Jadi, ketikalient meminta
beberapa HTTRequestke serveryang samaserveritu sendiri tidak mampu
mempertahankan informasi tentang operasi dan tiasibperasi yang sudah
dilakukan olehclient yang sama. Pilihan ini dimotivasi oleh kesederhana
protocol,yang mengelola setiap permintaan secara terpasgdatmenyimpan

catatan dari operasi tersebut.
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2.2 Teori Khusus

2.2.1 Pornogr afi

Berdasarkan definisi pornografi dari Lin (2003, pRalamanweb yang
mengandung citra pornografi didefinisikan sebagalaman web yang di
dalamnya terdapat citra yang mengandung obyek netelanjang, manusia
menunjukkan organ seksual, atau manusia sedangkukela hubungan
seksual. Lebih jauh lagi, Lin menyebutkan bahwaussiiveb pornografi
umumnya mengandung kata-kata yang mengindikasigemografi. (Lin et. al,
2003, p2).

Istilah lain dari pornografi bila dilacak pengentiigya secara etimologis
berasal dari bahasa Yunani kungoofn€ yang berarti wanita jalang, dan
“graphos” yang artinya gambar atau lukisan. Dalaamkis Besar Bahasa
Indonesia pornografi diartikan sebagai:

1. Penggambaran tingkah laku secara erotis dengasalulatau untuk
membangkitkan  nafsu  birahi, mempunyai  kecenderungan
merendahkan kaum wanita.

2. Bahan yang dirancang dengan sengaja dan semata-umdid
membangkitkan nafsgeks. Supartiningsih (2010, p5), berpendapat
bahwa pornografi secara material menyatukan seks lparhubungan
dengan kelamin sehingga dapat menurunkan martehaharga diri.

Beberapa istilah yang seringkali dikaitkan dengaornpgrafi di
antaranya adalalpornokitschyang bermakna selera rendabbscenityyang
bermakna kecabulan, keji dan kotor, tidak senonwianggar kesusilaan dan
kesopanan. Bila hal-hal yang terkandung maknanylandgornografi ini

diwujudkan melalui tindakan maka itulah yang digeldengan pornoaksi
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(Widarti, 2003, p8). FX. Rudi Gunawan (2001, pl1&nmidentikkan pornoaksi
dengarsexual behaviouatau perilaku seksual yang mencakup cara berpakaia
seronok, gerak-gerik dan ekspresi wajah yang metgggauara yang mendesah

dan majalah porno yang menampilkan ganmate

2.2.2 Web Browser

Menurut organisasi W3C (2004Neb browseradalah sebuakoftware
aplikasi yang berguna untuk memberikan dan mendasuiphber informasi
dari World Wide Web(WWW). Prosesnya berawal dari pengidentifikasian
sebuah sumber informasi yang dilakukan oléhiform Resource Identifier
(URI), kemudian sumber informasi tersebut menjelmenjadi halamanveb
yang bisa berupa gambavjdeq artikel, dan sebagainya. Beberap&b
browseryang sudah memiliki nama di dunia internet addaogle Chrome,

Internet Explorer, Safari, dan Mozilla Firefox.

Ditambahkan darHow Browsers WorK2009), Fungsi utamarowser
adalah menyajikan informasieb tertentu, dengan cara meminta paeaver
lalu jendelabrowser akan menampilkan informasi yang dicari. Formatgyan
paling umum terdapat pad&eb Browseradalah HTML. Namun, terkadang

ada juga format PDF pada data-data tertentu.

Di antara banyakbrowser, sebagian besar diantaranya memiliki layar
antarmuka yang kurang lebih sama. Beberapa eleayam hntarmuka yang

umum bagi pengguna adalah:

a. Address Bauntuk memasukkan URL

b. TombolBackdanForward
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c. Pilihan untukBookmark

d. Tombol Refresh dan Stop untuk memperbarui atau

menghentikan panggilan layaeb.

e. TombolHomeuntuk kembali ke layar awal

Meski begitu, bukan berarti elemen-elemen di atasis selalu diikuti
dalam pembuatan layar antarmuka sebbedwser. Elemen-elemen di atas
dianggap sebagai spesifikasi formal yang pada aaadaling ditiru oleh para

pembuabrowseritu sendiri.

StrukturBrowser:

1. User Interface: Termasukaddress bar tombol back dan forward,

menubookmarlkdan lainnya.

2. Browser Engine Antarmuka untuk melakukaguery dan manipulasi

mesinrendering

3. Rendering Engine Bertanggung jawab untuk menampilkan isi yang
diminta. Misalnya jika konten yang diminta adalaML, ia wajib
untuk melakukarparsing antara HTML dan CSS, lalu menampilkan

konten di layar.

4. Networking : Digunakan untuk pemanggilan jaringan seperti
pemanggilan HTTP. MerupakaPlatform interface yang berdiri

sendiri dan memiliki implementasi tersendiri paidg@ platform-nya.

5. Ul Backend: Berfungsi untuk menggambar sebualdget seperti

Combo BoxedanWindows
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6. Javascript Interpreter : Digunakan untuk mengeksekusi kode

Javascript

7. Data Storage Tempat penyimpanan daBrowserharus menyimpan
segala macam data padi@ard diskhya sendiri. Contohnya adalah

cookiedanhistory.

W3C (2009)mengatakarweb browsempertama kali muncul pada tahun
1990.Browserini dibuat oleh seorang pakar Tl bernama Tim Besthee. Lee
memberikannya nam&/orld Wide Welsebelum akhirnya diganti dengan nama
Nexus. NamuWeb Browsemulai dikenal masyarakat luas pada tahun 1993.
Browser ini dibuat oleh Marc Andreesen. Marc membbabwser bernama
Mosaic yang menjadBrowserpertama yang paling dikenal di dunia kala itu.
Marc membuat sistem yang sangat mudah digunakaa pwdaic, sehingga
setiap orang tak perlu waktu lama untuk mempelayari Tak lama kemudian
nama Mosaic ia ganti menjabietscape sesuai dengan nama perusahaannya,
Netscape Communications Corporatior@etelah itu, barulah muncul nama-
nama sepertiMicrosoft Internet Explorer, Mozilla Firefox, hinggyang

teranyar Google Chrome.

2.2.3 Microsoft Visual Basic .NET

Menurut Bain (2002)Microsoft Visual Basiqsering disingkat sebagai
VB saja) merupakan sebuah bahasa pemrograman gasifgb event driven
dan menawarkanintegrated Development EnvironmefiDE) visual untuk
membuat program aplikasi berbasis sistem opdviisrosoft Windowslengan

menggunakan model pemrogram@ommon Object Mode{COM). Visual
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Basic merupakan turunan bahas8ASIC dan menawarkan pengembangan
aplikasi komputer berbasis grafik dengan cepat,esakke basis data
menggunakamata Access Objects (DAO), Remote Data Objects (RBfAu
ActiveX Data Object (ADQ)serta menawarkan pembuatan kon#oliveX

dan obyekActiveX.

Visual Basic merupakan turunan bahaseBASIC dan menawarkan
pengembangan aplikasi komputer berbasis grafik alesgpat, akses ke basis
data menggunakabata Access Objects (DACRemote Data Objects (RDO),
atau ActiveX Data Object (ADO), serta menawarkan pembuatan kontrol
ActiveX dan obyekActiveX. Beberapa bahasa skrip sep&fisual Basic for
Applications (VBA)dan Visual Basic Scripting Edition (VBScriptjnirip
seperti halnyaVisual Basi¢ tetapi cara kerjanya yang berbeda. Para
programmer dapat membangun aplikasi dengan menkggannkomponen-
komponen yang disediakan oléhicrosoft Visual Basic.Program-program
yang ditulis dengaWisual Basicjuga dapat menggunak&4indowsAPI, tapi

membutuhkan deklarasi fungsi eksternal tambahan.

Contoh code dalam VB 2009 :

<W ndow x: O ass="MenusAndTool bars. Si debar Menu"
xm ns="http://schemas. m crosoft.com w nfx/ 2006/ xam / presen
tati on”
xm ns: x="http://schemas. mi crosoft.com wi nfx/ 2006/ xam "
Titl e="Si debar Menu" Hei ght ="300" W dt h="400">
<DockPanel LastChildFill="True" Margin="5">
<Bor der Bor der Brush="St eel Bl ue" Bor der Thi ckness="1">
<Scrol I Vi emer DockPanel . Dock="Left">

<Menu>
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<Menu. | t emsPanel >
<l t emsPanel Tenpl at e>
<St ackPanel Background="White"></ St ackPanel >
</ | tenmsPanel Tenpl at e>

</ Menu. | t ensPanel >

<Menul t em Header="Fi | e" >
<Menul t em Header =" New' ></ Menul t en»
<Menul t em Header =" Open" ></ Menul t en>
<Menul t em Header =" Save" ></ Menul t enp

</ Menul t en>

<Menul t em Header =" Hel p" ></ Menul t en

</ Menu>
</ Scrol | Vi ewer >

</ Bor der >

<Text Box Margi n="5,0, 0, 0" Text Wappi ng="W ap">Q her cont
ent goes here. </ Text Box>
</ DockPanel >

</ W ndow>

M SidebarMenu

ﬁ' | Other content goes hare.

New
Open

Gambar 2.6 Hasll Dari Code VB.Net
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2.2.4 Blocking

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia, blokir mendlikimembekukan
atau menghentikan. Pemblokiran dapat terjadi padaalgai macam hal karena
bersifat universal. Menurut William Stallings (2004123), pemblokiran
terjadi ketika suatu proses tidak menyelesaikaorjga dengan benar atau
tertahan karena terjadi kesalahan dalam melakuti@sep. Ketika suatu proses
telah diblokir, ia harus menunggu hingga akses ldindidapatkan dan operasi

I/O berjalan dengan semestinya.

Diambil dari Ensiklopedia PCMagz, Secara teknisa dgberapa cara
untuk memblokir suatuwebsite Ada cara pemblokiran konten dengan
menghambat alur lalu lintas koneksi. Mungkin safasea keweb tertentu
diizinkan. Namunuysertidak bisa melakukan transfer file dalam halamest
tersebut. Hal tersebut juga bisa dikatakan selagaiblokiran. Suatu konten
juga dapat diblokir oleh suatu situs. Biasanyassittemiliki daftar katalog

URL yang sekiranya tidak boleh disinggahi.

Macam-macam metode pemblokiran menurut MuhammaoleBh

(2010) adalah:

1. OpenDNS
Proses pemblokiranpenDNShanya bisa digunakan pada pengguna
tunggal dan berlaku hanya untuk satu komputer s&jmses
pemblokiran dapat dilakukan pageoxy. Pemblokiran dengaproxy
berlaku untuk semua pengguna yang menggunpkaxy yang telah
disetting Pemblokiran dengarproxy sangat penting terutama untuk

komputer yang ada di kantor, sekolah ataupun warimgrnet.
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Layanan blokir ini bersifat gratis damnline Pemakai dapat
melakukan pendaftaran untuk mengaktifkan layanam@am proses
memblokiran ini, banyak jenis pilihan yang dapaediukan untuk
mendefinisikan situs yang dikategorikan dalam lganpengaksesan.
Hasil konfigurasi tersebut, akan dilakukan prosesgecekan dari
setiap ada pengguna yang melakukan pengaksesan vgelt Jika

web yang diakses termasuk kategori yang diblok, makebsite

tersebut tidak akan diteruskan.

Dprams etteea i e o el 3o Sai

e (X Yoo Hoar peess ek b
“ « ¥ PRI || [ SRR BTy e L oo INYEERL B

MtE EE DR Yty

T T—— Lurtsn

=1L )

X o i e mgign g [ e

Gambar 2.7 Pemblokiran dengan OpenDNS
2. Blokir Nama Domain Tertentu.

Seiring dengan makin banyaknya pengguna InteapeinDNS

kadang tidak bisa memfilter nama domain yang sebgaamasuk
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kategori dilarang. Hal ini disebabkan nama domaisebut baru dan
belum masuk di basis datgenDNS Antisipasi untuk nama domain
yang belum masuk ini, dapat dilakukan dengan membasisdata
sendiri yang berisi domain-domain yang dikategorikadilarang.
Didalam openDNS sendiri sebenarnya disediakan fasilitas untuk
menambahkan nama domain yang dikategorikan ddga@isamping
menggunakanopenDNS memblokiran nama domain dapat juga
dilakukan dengan memanfaatkan fasilifidkes hostyang ada di dalam
Windows XP. Proses pemblokiran dengdile Host ini dapat
dilakukan karena setiap pengaksesan interr@towser akan
mengirimkanrequestke sebuah server DNS daarvertersebut akan
mencari alamat IP yang tepat dan kemudian mengaiamat IP
tersebut keBrowser Pada saat mengakses dengan mengetikkan
alamatwebsite Windovws XP akan mencari data padBNS cache
untuk melihat apakah terdapat informasi DNS. Jétdapat informasi
tersebut makaVindows XP tidak akan mengirimkarequestdata ke
DNStujuan untuk mendapatkan alamat IP-nya. Alamelbsitedapat
diakses lewaDNScacheini. Datacachetersebut dibuat berdasarkan

informasi yang terdapat daldite host.
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il Fiysi.e JJ\E‘

& DD S Dasboard ESethEseConEnthltern)

Fie Edt Vew Hgory Bookmars Tods Hep

«, - @ A “".‘ll‘hnn‘!huu\ pendh 138558 content fiterng e y

1] OpenbNs Dashboard 3 Settings ... (3 | [} OnenDNS Guide | Blocked Daman

[ Radio 0 Religious O Research/Reference

[0 searth engines sexuality © [ social networking
[ saftware/Technalagy [ sports [ Tasteless ©
Television [ Travel [ viden sharing

[0 visual search engines [ Weapans 00 webmai

ApPLY

Manage individual domains

If there are domains you want to make sure are always blocked (or always allowed)
regardless of the categories blocked above, you can add them below

Hint: to block a/f subdomains, block detik.com.
Twantto block: detik.com or www detik.com

Always block || www.ddetk.com

ADD DOMAIN

Gambar 2.8 Pemblokiran dengan OpenDNSber dasarkan Nama Domain
Tertentu

3. Aplikas ProCon Latte
ProCon Latte adalah sebuahadd-on content filter Browser
Mozilla firefox yang dapat menyaring segala jenis situs-situs
berbahaya (pornografi, judiacking, cracking dan sebagainya), juga
dapat memblokir semua lalu lintas data laifyeaConjuga memiliki

proteksipassworddan tersedi&Vhite Listpada aplikasi ini yang dapat

diakses pada https://addons.mozilla.org/id/firedoxion/1803
Support Firefox 2.0 — 3.5. Agar software procon lattedapat
digunakan di dalanBrowser khususnyaBrowser mozilla pengguna
harus melakukan proses penginstalan aplikasi terskn melakukan

proses konfigurasi.
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ProCon Settings

seneral Mai
Status
Main Filter: (]
wwhitelist: =

Profanity Filker: (&)

| Set Password. .. |

Setkings &7

n Filker whitelist Profanity Filter Credits
General Settings
Hide from Tools Menu
Show in Status bar
[] Prewvent Fraom being Disabled ar Uninstalled
[] Lock 'abaut:config'

Right-Click Options
[] Enable right-click blocking
[] Enable right-click adding to whitelist

Shortcut
Chrl+alt+ E (Requires a Restark)

(<]

[ [o:]4 ] [ Cancel

]

Gambar 2.9 Pemblokiran menggunakan Procon L atte

4, Blocksite

Blocksite berbeda denganprocon aplikasi blocksite

digunakan untuk memblok situs-situs yang kita ikgim Add-onini

tidak difun

dalam pemakaian aplikalslocksiteadalah melakukan proses instalasi

gsikan sebaggiarental control utama.

Langkah awal

dan proses pengaturan konfigurasi, terutama haldra@man situs

yang dilarang.

BlockSite Preferences E‘

Enable Functions

Authentication

Elacklist

Enable BlockSite Enable warning messages + Enable link removal (3 Blacklist () whitelist

[[] Enable authentication

Locations
bkt fuin. playboy

A
.cam

m Edit

K.

Remave

Clear list
Impoirt

Export

B O

Gambar 2.

10 Pemblokiran Menggunakan Blocksite
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2.2.5 Regular Expression

Tahun 1956, Stehpen Cole Klenee seorang ahli métemaembuat
sebuah modepattern stringmenggunakan notasi matematika, yang disebut
regular setsKemudian Ken Thompson mengimplementasikan nogasebut
ke dalamtext editor QED buatannya untuk pencarian string dengan pola
tertentu. Dia juga menambahkan fitur tersebut kiardasebuahext editor
dalam sistem opera&INIX yang dikenal dengan ED. Untuk pencarstring
dalam ED digunakapattern: /g /re /p (/g globally, /re :regular expression
/p : print) yang maksudnya adalah pencarian global baris-lsliam sebuah
file yang memiliki pola tertentu, dan ditampilkan atawcetak. Sejak saat itu

regular expressiomulai banyak digunakan.

Regular expressioatau yang sering disebut sebagajexadalah sebuah
formula untuk pencarian pola suatu kalimtaithg (Agus Muliantara, 2009).
Sering kali orang beranggapan bahwegex susah dan membingungkan.
Namun sebenarnyeegex sangatlah membantu dalam menemukan pola-pola
kalimat. Sehingga percobaan terhadap semua kemargkiola kalimat tidak

perlu dilakukan.

Regular Expressiommumnya digunakan oleh banyak pengolah tatta/
editor dan peralatan lainnya untuk mencari dan nmgméasi kalimat dengan
berdasarkan kepada suatu pola tertentu. Banyaksbap@mrograman yang

mendukungegular expressioseperti misalny@HP, perl, VBdanTcl.

Sebuah alasan yang sangat bagus untuk menggumager adalah

karenaregex sangatlahpowerfull. Padalevel rendah,regex dapat mencari
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sebuah penggalan kata. Pddgel tinggi regex mampu melakukan kontrol

terhadap data. Baik mencari, menghapus dan merubah.

Konsep pola regex ada tiga bagian vyailiueral character

metacharachtedanescape sequence

1. Literatur characteradalah sebuah karakter (atau angka) yang digunakan
dalam pencarian. Misalnya, string “ab” dapat ditkeru pada kata/string

“abu”, “rabu”, dan “selab”.

2. Metacharacteradalah sebuah karakter spesial yang mempunyaiifyagg

unik. Misalnya adalah karakter™»

3. Escape Sequengeengertiannta adalah karakter “\” yang memiliki dan
untuk mengubah fungsi dari metacharacter menjauydiliteral character

Biasanya karaktern ini ditempatkan di depagtacharactetersebut.

Mari kita pikirkan bagaimana cara untuk mencariusdtfile di hard
disk. Seringkali digunakan karakter “?” dan “*". Penggam karakter “?”
mengandung arti bahwa sedang dicari sebuah sdflaayjang mengandung
sebuah karakter tertentu dan karakter “*” mengagdairti sedang dicari nol
atau lebih karakter. Sebagai contoh : pencarialgal® menggunakan pola

“file?.dat akan menghasilkan beberapa contoh sebagai berikut

« filel.dat

« file2.dat

« file3.dat

« file.dat
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« fileN.dat

Menggunakan karakter “*” akan menghasilkan lebimyzk hasil pencarian.

“file*.dat” akan menghasilkan :

« filel.dat

« file2.dat

« filel2.dat

« filex.dat

« fileXYZ.dat

Kedua contoh di atas adalah salah satu pengguneguiar expression
Bayangkan saja jika pencarifile hanya menggunakan metode ndilgatanpa
menyertakamegular expressionTentunya saat proses pencarian menggunakan
pola ‘file*.dat” hasilnya adalah harus file*.dat’. Hal inilah yang
menyebabkamegexmenjadi sangatpowerfull Dengan menggunakan sebuah

pola didapatkan hasil yang luas.

Beberapa pola yang umum digunakan dalegextampak pada tabel 2.7

berikut.
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Tabel 2.7 Pola Umum Pada Regex

Pola

Penjelasan

[]

ekspresi kurung. cocok dengan satu karakter yamgdbhedalam kurung

misal:

pattern "a[bcd]i" cocok dengan string "abi", "acdan "adi". penggunagd

range huruf dalam kurung diperbolehkan, migsttern”[a-z]" cocok dengan

salah satu karakter diantasting "a" sampai "z"pattern[0-9] cocok dengan

salah satu angka. Jika ingin mencari karakterdgaj karakter tersebut harus

diletakkan di depan atau di belakang kelompok, imigzbc-]".

["]

cocok dengan sebuah karakter yang tidak ealam kurung, berlawane
dengan yang diatas. misglattern"[*abc]" cocok dengan satu karakter g

saja kecuali "a", "b", "c".

\pa

cocok dengan nol atau satu karakter sebelumnyal:mpattern"died?" cocok

dengarstring "die" dan"died".

cocok dengan satu atau lebih karakter sebelumnysal:mi'yu+k" cocok

dengan "yuk", "yuuk", "yuuuk”, dan seterusnya.

cocok dengan nol atau lebih karakter sebelumnyaalmpattern "hu*p"

cocok dengamstring "hp", "hup", "huup" dan seterusnya.

{x}

cocok dengan karakter sebelumnya sejumlatapakter. misalpattern"[O-

9){3}" cocok dengan bilangan berapa saja yang berak 3 digit.

{x.y}

cocok dengan karakter sebelumnya sejumlaingda y karakter. misal:
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pattern"[a-z]{3,5}" cocok dengan semua susunan huruf kegang terdiri dari

3 sampai 5 huruf.

Jika diletakkan di depapatterr, maka berarti "bukan". misipatterr "la.u"
cocok dengarstring apa saja kecuaftring "alu”, "anu”, "abu", "asu", "aiu"|

dan seterusnya.

Jika diletakkan di depagmattern akan cocok dengan awal sebs#éing.

$ Jika diletakkan di belakargattern akan cocok dengan akhir sebsating

() Grouping. digunakan untuk mengelompokkan kare-karakter menjac
single unit. string yang cocok dalapatternyang berada dalam tanda kurung
dapat digunakan pada operasi berikutnya, semacaabgh

\ escape charactetmengembalikan fungsimetacharactermenjadi karaktef

biasa. Pada beberapa sistem dapat berarti selmlik@ytu metacharacte

menggunakaescapeharacterdidepannya.

2.2.5Konsep File Based System

Menurut Thomas Connolly dan Carolyn Begg (2002, p&)collection
of application programs that perform services fbe tend-users such as the
production of reports. Each program defines and ag@s its own data
Artinya adalah suatu kumpulan aplikasi program yamgnyediakarservice
bagi end-userseperti pembuatan laporan. Setiap program mensigin dan
mengatur datanya sendiri. Kelemalde based systertConnolly dan Begg,

2002, p12):
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1. Data terpisah dan terisolasi.

2. Duplikasi Data.

3. Memakan banyak waktu.

4. Memerlukanstorageyang besar.

5. Data tidak lagi konsisten.

6. DataDependence

7. Incompatible FileFormat.

8. Fixed Queries of ApplicatioRrogram.

Suatu form dapat diuraikan menjadi empat bagian kamus datg ya

menerangkan isi dari sistem yang berbentuk setpdei dibawah ini :

Tabel 2.8 Contoh Kamus Data

Data Flow Dictionary Entry Data Store Dictionary &n

Data Structure Dictionary Entry

Data Element Dictionary Entry

Tabel di atas menunjukkan bahwlata flow dan data storeada pada
level tertinggi. Di sini lebih baik menganggdpata flowdandata storesebagai
file dari data. Selanjutnya struktur data yang ada gatiaflowdandata store

terletak pada level kedua. Di sini struktur datandigap sebagaecord data
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Yang terakhir adalah data elemen yang terletak pex terendah, karena
data element merupakan bagian dari struktur dafasiii data element

dianggap sebagéeld.



