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2.2 Teori yang berkaitan dengan Software Engineering
Berikut ini adalah teori-teori yang berkaitan dem@oftware Engineering

yang bersangkutan dalam penulisan skripsi ini:

2.2.1 Pengertian Software
Softwareadalah sebuah program komputer yang apabila dijafan
akan menyediakan fitur dan fungsi, atau bisa d@ntjuga sebuah struktur
data yang menjalankan program untuk dapat memasipuhformasi.
(Pressman, 2010, pp. 4).

Softwarememiliki beberapa ciri-ciri. Berikut ini beberapii-ciri

software

1. Software is developed or engineered; it is not nfectured in

the classical sense.

Sebuah Software dirancang dengan pengembangan, tidak
dirancang dengan hanya sekali jadi seperti dalambpatan
suatu produk. Yang artinya sebuah perancangafiware

membutuhkan pengembangan-pengembangan lebih lanjut.

2. Software doesn’t wear out
Sebuahsoftwaremembutuhkan pengembangan lebih lanjut yang
bertujuan untuk terus menyesuaikan keadaan tekingimog
terus berkembang.

3. Although the industry is moving toward componergeoa
construction, most software continues to be custoitt
Komponen padasoftware harus dirancang untuk dapat
digunakan kembali baik untuk program yang sama mnaup
program yang berbeda. Tidak seperti pada prosestinal yang
membuat komponen untuk dapat memiliki desain yagighl
menarik dari produk sebelumnya dengan menggunakan

komponen yang sama.



Softwarememiliki beberapa kategori. Berikut ini beberaptegari

software

. System Software

Kumpulan program yang digunakan untuk menjalankan
program lainnya.

Contoh:compilers, editordanfile management

. Application Software

Sebuah program yagn dibuat untuk memenuhi suatu
kebutuhan.

Contoh: aplikasi yang memiliki nilai jual

. Engineering/Scientific software

Program vyang dirancang untuk memenuhi kebutuhan
perancangan atau penelitian.
Contoh: aplikasi yang digunakan untuk kepentindamah

(astronomi, biologi, dan lain-lain)

. Embedded software

Program yang dibuat dan tertanam pada siandware
yang digunakan untuénd-usemtau sistem itu sendiri.
Contoh: software pada mesin cucisoftware pada mobil

untuk keadaan bensin

. Product-line software

Program vyang dibuat untuk tujuan tertentu dengan
digunakan oleh banyatustomer

Contoh: Microsoft Word, Microsoft Excel

. Web applications

Program yang berjalan dengan menggunakein browser

Contoh:web gamgewebsite

. Artificial intelligence software

Program vyang berupa algortimaon-numerical untuk
menangani masalah yang rumit.

Contoh: robotik, pengenalan suara dan gambar



2.2.2 Pengertian Software Engineering
Software Engineeringtau rekayasa perangkat lunak adalah sebuah
proses memecahkan masalaistomerdengan pengembangan yang terus
dikembangkan sehingga menjadikan prodakwareyang dapat mengikuti

perkembangan teknologi. (Timothy C. & Robert L.020pp. 6).

2.2.3 Pengertian Sistem
Sistem adalah kumpulan dari komponen-komponen ysaigg
berhubungan dan berinteraksi untuk melakukan swafas agar mencapai
suatu tujuan. (Williams & Sawyer, 2007, pp. 510).

2.2.4 Pengertian Sistem Informasi M anajemen
Menurut Bodnar & Hopwood (2012), Sistem Informasajemen
adalah suatu kumpulan perangkat keras atau perarigkak yang
dirancang untuk dapat mentransformasikan dataatit@ta menjadi bentuk
informasi yang berguna.

2.2.5 Agile Software Development
Agile Software Developmeatlalah sebuah pengembangaitware
yang mementingkan kepentingancustomer atau user dengan
mengimplementasikarsoftware yang diinginkan segara mungkin dan
menambahkan fitur-fitusoftwaresecara bertahap. Memiliki jumlah anggota
yang sedikit yang mementingkan hasiftware dari pada analisis dan

desainsoftware (Pressman, 2010, pp. 65).



2.2.5.1 Scrum
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Sprint review

Sprint retrogpective

Scrummenurut Kenneth S. Rubin (2013), merupakan bagan d
agile software developmenintuk membangun sebuah prods&ftware
yang inovatif. Dengan menggunakan pendekaigite, program dirancang

dengan menggunakacerum frameworlyaitu sebagai berikut:

1. Product backlog
| Featwre A

| Featwre B

H'Fﬂh‘rrimrﬂ' j i-f’ﬂw;

Foatre F | ¢———
e T Lowpriority ifem

Product backlogmerupakan fitur-fitur sistem yang diperlukan
dalam pengembangkan aplikasi sesuai dengaser

requirementsang diurutkan berdasarkan prioritas fitur.

2. Sprint Planning



Sprint planning i il -

TS W )

Sprint Planning merupakan penjadwalan pengerjaprint
backlog dalam bentuk tanggal mulai pengerjagnoduct
backloghingga tanggal akhir pengerjaproduct backlog

3. Sprint Backlog

Each feature ... .,.,i;h@k&nil\fbacd'nf‘f’m .

Sprint backlog merupakan pembagian sebuah fitur utama
menjadi fitur-fitur kecil dengan menggunakan durasiktu

pengerjaan fitur tersebut berdasarkan jam peraacafityr.
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4. Daily Scrum
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Daily Scrum merupakan sebuah diskusi singkat yang
membahas mengenasprint yang sedang dilaksanakan.
Umumnya daily scrummemiliki beberapa pertanyaan yang
diajukan dalam diskusi tersebut, speerti:

- Apa yang sudah dikerjakan padiaily scrumsebelumnya?

- Apa yang harus dikerjakan padaily scrumberikutnya?

- Apa masalah yang menghambat pengerjaan yang sedang

berlangsung?

Daily scrumini, dapat dimanfaatkan untuk mengsosialisasikan
perkembangan sprintt mencari solusi masalah, dan
sinkronisasi tujuan dasprint tersebut.

2.2.6 Architecture Design

Architecture Desigradalah sebuah desain bagian-bagian web yang
akan ditampilkan kepadaiser dan bagan alur halaman yang sudah

ditentukan. Berikut rancangan yang digunakan dgdanulisan skripsi:
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2.2.6.1 Mode View Controller (MVC)

___________________________

|
Controller :
Manages user requests [
Selects model behavior [
Selacts view response Behavior request :
|
[
[
[
I

Client

HTML datal

User
request
or data

(state change)

View selecfion

Model

Encapsulates functionality
Encapsulates confent abjects
Incorporates all WebApp skates

Data from
model

View Update request External data
Prepares data from model
Request updates from model
Presents view selected by

controller

Gambar 0.2 Model View Controller

(Sumber: Software Engineering A Practitioner’s Aqr
Seventh Edition - Roger S. Pressman, 2010)

Dalam sebuah proses pertukaran data abtewser dan server
dibutuhkan sebuah model untuk menjelaskan aliraa giang berlangsung,
yang disebuModel View Controlle(MVC). MVC adalah salah satu bagian
dari WebApp Infrastructure modelgang menjelaskan tentang tampilan
fungsional dan informasi dari konten sebudfeb Application MVC

memiliki tiga bagian utama yaitu (Pressman, 2050,387):

1. Model mengatur data-data yang masuk déaew berupaupdate
data sebelumnya damodel berupa datebehavior yang akan
digunakan untuk mengaksesternaldata.

2. View, menampilkan seluruh data darmodel yang dijalankan
melaluicontroller.

3. Controller, mengelola data yang masuk dauiser yang
dikembalikan keuser melalui view, dan memberikatbehavior

kepadamodel

2.2.7 Unified Model Language (UML)

UML adalah sebuah penyampaian standar untuk memaoeangan
software UML salah satu tujuan penggunaan UML adalah uuisikalisasi,
spesifikasi, konstruksi dan dokumentasi sebuakmisbftware.(Pressman,
2010, pp. 841).



12

2.2.7.1 Usecase Diagram

System
R UseCaso 1

Actor 1

Q

Actor 2

Y

" Use Case 3

Actor 3

Gambar 2.3 Contoh Use Case Diagram
(Sumber: System Analysis and Design Methods —
Whitten & Bentley, 2007)

Use casamerupakan pemodelan untuk menjelaskan fungsiogsalita
dan fitur software berdasarkan cara lihat atau perspekser terhadap

softwaretersebut. Berikut ini adalah simbol-simbol yangutfiakan pada
Use case

1. Actor
Actor adalah pengguna yang akan berinteraksi dengagnsist
untuk mendapatkan hasil yang dibutuhkan

2. Relationship
Relationshipmemiliki kegunaan untuk menjelaskan hubungan
antar dua simbol yang saling berhubungan. Terdapaacam
relationship yaitu:
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a. Associations
- >
/k A Membear Order /k

Club Member Distribution Centar

Gambar 0.5 Associations Relationship
(Sumber: Systanalysis and Design Methods —
WhittenBentley, 2007 )

Sebuah hubungan yang menggambarkan interaksi antara
actor dan use case Terdapat dua macam relasi
associationyaitu:

-Terdapat arah panah yang mengarah deer ke
usecasge mengartikanuse casetersebut digunakan
olehactor yang bersangkutan.

-Hanya berupa garis antactor denganuse casge
menandakan hubungarse casalengan server luar
atauactor yang menerima data darse case.

b. Extends
Extension Use

/ Case \\

“aeeKtandas s =eentends s -

WY Place New Merber Ygll

Gambar 0.6 Extends Relationship
(Sunber: System Analysis and Desigiethods—
Whitten & Bentley, 2007 )
Hubungan antause caseyang kompleks menjadise
case baru, dengan tujuan untuk mudah dimengerti.

Extendsdilambangkan dengar<extends>> antar use



case Extendsdigunakan pada fase analisis bukan pada
fase pengumpulan permintaaedquirments phage

Includes atau uses

Abstract
Place New Member Use Case
Onrder

<<U&98>\::’\

<<LI3987
Submit Change /
of Postal Address

Gambar 0.7 Uses Relationship
(Sumber: ®ystAnalysis and Design Methods —
WhittenEentley, 2007 )

Include menjelaskan hubugan antarse caseyang
memiliki fungsi identik menjaduse casebaru dengan
tujuan mengurangi redundansi. Sedangkarses
menjelaskan hubugaabstract use casdengaruse case
dan digunakan pada fase anali®ildambangkan dengan
<<uses>> atau <<includes>>.

. Depends on

Establish Bank

0

N

.
=cdspends ofe> .
>

o
BT
’

-

=cdepends ores.”
-

Make & Withdmwal 4

Gambar 0.8 Depends on Relationship
(Sumber: System Asayand Design Methods —
Whitten & Bentle3007 )
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Menjelaskanuse caseyang harus diselesaikan terlebih
dahulu sebelum use case berikutnya dijalankan.
Dilambangkan dengan <<depends on>>.

e. Inheritance

Abstract
er

M ﬁm
Inheritance
mlluomhlp
Cuss loamess

'\'I¢1ﬂl

Before After

Gambar 0.9 I nheritance Relationship
u(Bber: System Analysis and Design Methods —
Whitten & Bentley, 2007 )

Menjelaskanactor yang mengerjakaruse caseyang
sama dalam satuse case Digambarkan dengan garis
yang memiliki panah.

2.2.7.2 Activity Diagram

Activity diagram adalah diagram yang menjelaskdehavior
sebuah sistem yang berjalan mengikuti aation yang sistem tersebut
jalankan. (Pressman, 2010, pp. 853)
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Gambar 0.10 Acitivity Diagram

(Sumber: System Analysis and Design Methods —
Whitten & Bentley, 2007 )

[rasolvad]

» Finaliza Ordar
Rt

- c]

’ '
Carial Ordoe (smwcmm) Cmuwuunua
x X o

[problem not rasolved]

o

Gambar 0.11 Activity Diagram
(Sumber: Systanalysis and Design Methods —
Whitten & Bént, 2007 )
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[change | e changes requirsd

D
[apa b hold order | e

unil probikem resoled)

|opt to cancal erdar)

Galet Faymen Opson 4

Gambar 0.12 Activity Diagram
(Bloer: System Analysis and Design Methods —
Whitten & Béyt, 2007 )

Berikut ini adalah simbol-simbol yang digunakan gakttivity

Diagram

1.

Initial Node
Menandakan awal dari suatu proses. Dilambangkargaten

lingkaran bulat penuh.

. Actions

Menunjukan tindakan yang dilakukan. Dilambangkamga

persegi sisi bulat.

. Flow

Arah yang menandakan alur proses yang berjalan.

Dilambangkan dengan arah panah antar simbol.

. Decision

Pembagian sebuahflow menjadi dua atau tigaflow.

Dilambangkan dengan belah ketupat.

. Merge

Penggabungan dua atau tiglow menjadi sebuahflow.

Dilambangkan dengan belah ketupat.
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6. Fork
Menjelaskan proses ataflow yang berjalan bersamaan.
Dilambangkan dengan garis hitam horisontal yangluliloleh
dua buaHlow.

7. Join
Akhir dari sebuah fork dengan menggabungkarilow.
Dilambangkan dengan garis hitam horisontal yangldiloleh
dua buatlow.

8. Activity Final
Akhir dari sebuah proses yang berjalan. Dilambangiangan
lingkaran bulat penuh.

9. Subactivity indicator
Menunjukan proses yang terbagi di laactivity diagram
Dilambangkan dengan garpu terbalik.

10. Connector

Simbol tambahan untuk mengatur kompleksitas diagram
Dilambangkan dengan lingkaran dengan huruf di dajam

sebagai variabel.

2.2.7.3 ClassDiagram
Menurut Bentley (2007)Class Diagramadalah diagram yang
menjelaskarstatistic or structural view, object clasdan hubungan antar
classpada sebuah sister@lass diagramdigunakan untuk mengatur objek
yang berasal danise casedan digambarkan untuk mendokumentasikan
hubungan antar objek. Sebualass digambarkan dalam menggunakan
kotak dan untuk menghubungkan argkssdigunakan garis. Dalartiass

akan menampung data berupa naaas attribute, danoperation
Class diagranmemiliki beberapa macam komponen yaitu:
1. Visibility
Visibility adalah sebuah simbol yang menggambarkan seditrébute

pada suatwclassakan memiliki peran terhadagasslain. Memiliki 3

macam jeniwisibility menurut Bentley (2007), yaitu:
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Tabel 0.1 Visibility

Visibility Nama Deskripsi

- Private | Attribute dapat diakses damethodhanya
dapat dipanggil dari dalaoiassitu sendiri

+ Public | Attribute dapat diakses damethod dapat
dipanggil olefclasslain

# Protected | Attributedapat diakses damethod dapat
dipanggil olehmethodlain dengarattribute
atau methodyang ada padaubclassatau

classitu sendiri

Instance level relationship

a. Association

m Moa DI-. -

Gambar 0.13 Association

(Sumber: System Analysis and Design Mdshe
Whitten & Bentley, 2007 )

Association adalah hubungan antar dudass yang digambarkan
dengan garis yang menghubungkan awtass dan tidak memiliki
relasi tertentu antarass

b. Aggregation

Gambar 0.14 Aggregation

(Sunber: System Analysis and
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DesignMethods—Whitten & Bentley, 2007 )
Aggregationadalah hubungan antatass yang menjelaskan suatu
classmerupakan bagian dariassyang dituju.

c. Composition

Gambar 0.15 Composition

(Surper: System Analysis and
DesignMethods— Whitten & Bentley, 2007 )

Composition merupakan bagian dari relashggregation yang
menjelaskarclassyang menuju suatalassmenjadi tanggung jawab
pembuatan maupun dihancurkaassyang dituju.

3. Class level relationship

a. Generalization

Gambar 0.16 Generalization

(Sumber: System Analysis and
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Design Methods — Whitten & Bentley, 2007 )
Generalizatioradalah hubungaimheritanceatau pewarisan daclass
induk (superclasy menjadiclass turunan gubclasy sehinggaclass

turunan memilikiattribute yang dimiliki olehclassinduk.

la

ja
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4. Dependency
T PO .
Gambar 0.17 Dependency
(Sunber: System Analysis and
DesignMethods— Whitten & Bentley,2007 )
Dependencyadalah sebuah relasi antelass yang apabila terdapat
perubahan pada salah saelassmakaclasslain akan ikut berubah.
5.  Multiplicity
Multiplicity adalah nilai minimum-maksimum pada sebuah objaks
yangh berhubungan dengelassyang bersangkutan
Tabel 0.2 Multiplicity
Multiplicity Deskripsi
1 Works for 1 Pekerja bekerja pag
1 departemen
0.1 Hes Salah seorang peker
memiliki istri dan adg
yang tidak
0.* BT Makes g . I Seorang customer
dapat banyal
melakukan
pembayaran ada yar
tidak sama sekali
1.* Offes 4.+ Dalam perkuliahar
Universlty Course
menyediakan 1 mafta
kuliah sampai sekia

N

n
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banyak mata kuliah

m..n m Sebuah tim mendap
7 sampai 9 kal

permainan

2.2.7.4 Sequence Diagram
Merupakan interaksi antaegtor atauuse casalengan sistem yang
berjalan berdasarkan alur waktu. (Bentley, 20073%9).

Berikut ini adalah notasi-notasi yang digunakamap&equence

Diagrant
(1]
(2]
Membaer
1 9 .
b TemSelactions(Rems, quantities) =
< Shipping and Billing Address
verityDemographicishipa ddr bil Addr,
> (4]
Ordar Summary
<__,_,__,___,,__... e e O R e
verifyOrdar() N
=
Paymant Options
e S R s
selectPaymantpymi Type,ccNum coExpireDate)
.
< Fial Order Summary
finalizeOrder () i
i
H 0 T

Gambar 0.18 Sequence Diagram

(Surber: System Analysis and
DesignMethods— Whitten & Bentley,2007 )
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7]
: MambarSenicesSysiem
User 1 Sys Admin
) x :
opt ) [pum Tres <= 3] |
|
submitLogin{username password) o i
|
- Irevaicl Login . i
|
THoB > 8|
Lt poveiires =01 talledAtternpt datetima,ip)
submitLogin{usemams, password) e e et e e
i i i

i |
1 |

Gambar 0.19 Sequnce Diagram

(Sutver: System Analysis and

DesignMethods— Whitten & Bentley,2007 )

1.

Actor

Seoranguseryang akan berinteraksi dengan sistactor pada
sequence diagranuga dapat menggunakactor padause case
diagaram

. System

Sistem yang digunakan untuk memperoleh data yaran ak

diproses.

. Lifelines
Alur jalan yang menjelaskan lamanya suase casetau sistem
berjalan. Di gambarkan garis vertikal putus-putusbdwah
actordan sistem.

. Activation bars
Sebualbar padalifelinesyang menjelaskanse casatau sistem
tersebut sedang berinterkasi dengan sistem lain.

. Input messages
Sebuah garis yang membawsput baik dari actor maupun
sistem. Di gambarkan dengan garis panah horisomiah
memiliki format penulisan diawali dengan huruf kexada awal
kata, huruf kapital pada inisial nama, tanpa spési, terdapat

parameterdipisahkan menggunakan koma (,).
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Contoh: itemSelections

selectPayment(pymType,ccNum,ccExpDate)

. Output messages

Sebuah garis yang membawa hasil dari sistem. Dibgétan

dengan garis panah horisontal putus-putus.

. Receiver Actor

Actor lain atau sistem eksternal yang menerinpaut dari sistem

yang bersangkutan.

. Frame

Sebuah penanda apabila terddpap, fragmenttambahan, dan
optional steps Di gambarkan dengan sebuah kotak yang

melingkupi satu bagian proses atau lebih.

2.2.8 Black-box Testing

Black-box testingmenurut Pressman (2010) disebut juga dengan
behavioral testinggang merupakatestingdengan memasukkan data yang
menguji fungsi-fungsi yang ada dalam sebuah sisBiatk-box testingni

memiliki tujuan untuk mencagrrors dengan beberapa kategori, yaitu:

Incorect or missing functions

Testing yang menjalankan fungsi apakah terdapat kesalahan
fungsi atau kurangnya fungsi pada sebuah sistem.

Interface error

Testing yang menguji coba tampilan apakah sesuai dengan
tujuan fungsi suatu sistem.

Error in data structure or external database access
Testingyang mencoba sturuktur data atdatabaseeksternal
sudah benar, saling terhubung, dan tersusun régndzsstem.
Behavior or performance error

Testing yang menguji performa sistem apakah sistem dapat
berjalan dengan efisien, dan cepat menyediakanrniafsi
kepadauser

Initialization and termination error

Testing yang menguji apakah terdapat kesalahan pada

initialisasi fungsi sehingga menimbulkarror pada sistem.
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2.2.9 Apache Bench
Apache Bencladalah sebuatool yang dimiliki oleh Apache yang
digunanakan untuk menguji Apache yang digunakaandaistem dengan
mengirimkan request kedalam sistem dan mengetahui seberapa cepat

Apache dapat menyediakan informasi.

2.2.10 PageSpeed I nsight
PageSpeed Insigmerupakartool yang digunakan untuk mengukur
performa sebuah halamawnebsite PageSpeedmenggunakan penilaian
antara 0 hingga 100 poin untuk mengindikasikan regdae baik sebuah
halamanwebsitedapat menyediakan informasi baik secara menyelpadka

sebuatpagemaupun pada sebagian halaman yang sudah perihadodi-

2.2.11 Data Modeling
Data modelingadalah teknik membuat modelquirement datalan
desaindatabasesistem suatu program. (Bentley, 2007, pp. 97).

2.2.11.1 Entity Relationship Diagram (ERD)
Menurut Bentley (2007), ERD diajukan oleh seseorg@aagg
bernama Peter Chen, yang bertujuan untuk mendesiaitional database

systemERD memiliki komponen-komponen utama yaitu:

- Data object
- Attributes
- Relationships

- Various type indicator

2.3 Teori yang berkaitan dengan penelitian

2.3.1 Performance Management
Performance managemennenurut Aguinis (2009) adalah proses
dimanamanagerdan pekerja bekerja bersama untuk membuat peraacan
melakukanmonitoring dan melakukameview terhadap hasil kerja pekerja
dan kontribusi pekerja terhadap organisasi. Bulekedar laporan tahunan
mengenaperformancekaryawan performance managemejoiga mengenai
proses yang terus menerus dilakukan untuk membbgakid sebuah

pekerjaan, menilai kemajuan, memberikan pelatih@lansa proses dan
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memberikanfeedbackuntuk memastikan para pekerja memenuhi objektif

dari pekerjaan mereka serta tujuan karir mereka.

2.3.2 Uniform Resource Locator (URL)

URL adalah jenis URI UWniform Resource Identifigr yang
digunakan untuk mengakses lokasi jaringan sumbga daperti halaman
weh file grafis, atau file MP3. URL terdiri dari protokelamadomain dan
lokasi hirarkisfile padaserver web (FELKE-MORRIS, 2013, pp. 13).

Format penulisan UML.:
scheme://host.domain:port/path/filename

2.3.3 8 Golden Rules
Menurut Ben Shneiderman pada bukunRasigning the User
Interface (2013), dalam halaman sebuakbsiteharus memiliki beberapa
aturan untuk dapat dikategori halaman tersebut mdégunakan oleluser

yang mengakses, yaitu:

Konsistensi

Melayani kebutuhan secauaiversal

Memiliki Timbal balik ataufeedbackyang informatif
Desain dialog untuk hasil akhir

Penanganan masalah yang sederhana

Mudah mengembalikan tindakan sebelumnya

Mendukung pengendalian internal

© N o 0~ wDdPRE

Mengurangi beban memori jangka pendek

2.3.4 World Wide Web

Pada tahun 1989, Tim Berners-Lee bersama timnya gzERN
mengembangkan sebuah sistem protokol baru untaknett sehingga dapat
sharingdokumen yang kemudian dinamakaforld Wide WebSistem baru
ini dikembangkan dengan tujuan untuk dapat digumakanyak orang
diseluruh dunia yang menggunakan internet dapatgalses dokumen-
dokumen dari banyaklatabaseyang saling terhubung. Pada akhir tahun
1990, teknologi tersebut telah dikembangkan darurgigan diseluruh
NeXT Computer bertempat di CERN. Dan pada tahuri 188tem tersebut
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di implementasi di seluruh bagian komputer d.n dipealkan diseluruh
dunia.

World Wide Welatau yang bisa disebut web merupakan kumpulan
dari dokumen yang terhubung dendank. Dokumen-dokumen ini diakses
menggunakameb browser(Sebesta, 2013, pp. 6).

2.3.5 Web Application

Web Applicationmerupakanhypertext filesyang saling terhubung
yang menyediakan informasi berupa teks maupunsgifeb application
terus berkembang tidak hanya berdiri sebuah dat@irsefungsi komputasi,

dan konterend usertetapi sudah menggunakan fitlatabasedan aplikasi
bisnis. (Pressman, 2010, pp. 8).

236 HTML 5
Hypertext Markup Languageatau HTML adalah Bahasa

pemograman yang digunakan untuk mendesain tamgelamah web.

HTML5 merupakan pengembangan dari HTML yang meinilik
beberapa fitur yang hanya dimiliki oleh HTML5 sepesemantic elements,
web form widgets, audio and video suppodan canvas drawing
menggunakan javascriptMatthew, 2013, pp. 6).

23.7 CSS3

Cascading Style Sheemerupakanstyle sheet languageyang
digunakanprogrammeratauuser untuk dapat mendesain halaman seperti
HTML. (Bruce Lawson, 2012, pp. 10).

2.3.8 JavaScript
JavaScript digunakan pada halaman website sepettk WSelf-
completing text box, pop-up menus, slideshow,iga-tmapping,dan
webmailyang mendukung halaman web HTML. (Matthew, 2013 451).

2.3.9 JQuery

JQuerymerupakan bagian dari JavaScripQuerydigunakan dalam

HTML seperti untuk event handling, animation,dan document
manipulation
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2.3.10 PHP
PHP dikembangkan oleh Rasmus Lerdorf pada tahud, 1@¢hg
pada saat itu dikembangkan dengan tujuan untukt sa@aghitung jumlah
pengunjung pada halaman web Lerdorf. Saat ini, ReIBh banyak
digunakan dalanwebsite web server dan menjadi produlopen source
(Sebesta, 2014, pp. 366).

Menurut Welling (2009) PHP termasuk Bahasa pemognagang
berbasisserver-side scriptingyang dirancang untuk pengembangan web.
PHP dapat dikombinasikan dengan bahasa pemogramsii lBehingga
dapat membentukebsiteyang lebih dinamis.

2.3.11 MySQL
Merupakan open source SQL database management system
menggunakan Bahas#tructure Query LanguagéSQL) untuk mengakses

database

2.3.12 Framework Codel gniter
Merupakan PHRFrameworkdantoolkit untuk membuat web yang

mendukung fitur-fitur tambahan.

2.3.13 Bootstrap
Bootstrap merupakaftameworkpada bahasa pemograman HTML,

CSS, dan JavaScript untuk membuat sebuah halamagamg responsif.

2.4 Computer Application
Berikut ini aplikasi komputer yang digunakan dalg®ngerjaan

skripsi:

2.4.1 XAMPP
XAMPP merupakan sebuah apliki@ewareyang digunakan untuk

merancang aplikasi berbasis Apache seperti: Marjd8°, dan Perl.

242 ATOM EDITOR
Atom merupakantext editor yang disediakan dengan gratis atau
freewareyang bertujuan sebagai media untuk membuat sebodéd atau
program dengan berbagai macam bahasa pemogranaerfi:séiTML,

PHP, dan C++. Atom memiliki beberapa fitur-fitur nga disediakan
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terhadapuser untuk dapat memudahkan dalam membangun sebuamsist

sepertiauto complete text, themes, cross platfaenmultiple panes

2.4.3 APACHE
Apache merupakan sebuwaleb server softwargang paling banyak
digunakan dalam dunia komputer dan menjadi peraig ymling penting
dalam perkembangaiVorld Wide Web Apache ini dibangun dengan
menggunakan bahasa C++/C dan disedikan di berljgtiorm seperti

Windows, Linux, OS X, daplatformlainnya.

244 PHPMYADMIN
Merupakan freeware yang dibangun menggunakan bahasa
pemograman PHP yang bertujuan untuk mengatur jpdaiySQL pada
sebuah web. Umumnya, PHPMyAdmin berhubungan derdmabase
berupa tabel, kolom, relasi, indeks, daseryang ditampilkan melaldUser
Interfacedan dapat Menjalankan SQL.
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