BAB 2
LANDASAN TEORI

2.1 Sistem informasi akuntansi

Menurut Aveh & Kwarteng (2018) sistem informasi atansi merupakan
seluruh komponen yang digabungkan untuk mengumputdarmasi darraw data
untuk diproses dan diubah menjadi sebuah laporag ykpat digunakan untuk
mengambil keputusan.

Menurut Belfo, Estébanez, & Trigo (2016) sistemomfasi akuntansi
merupakan metode yang berbasiskan komputer untukam@u dan melacak
aktivitas akuntansi dengan bantuan sumberdayaister informasi akuntansi juga
bertanggung jawab untuk mengumpulkan, menyimpamuamproses data financial
dan data akuntansi.

Menurut Romney & Steinbart (2015) sistem informakuntansi didesign
untuk mengumpulkan dan menyimpan data sehinggaddguat ditampilkan kepada

pembuat keputusan sebagai informasi yang relevanlaat diandalkan.

2.2 Sistem Informasi Akuntans Siklus Pembelian
2.2.1 Pembelian
Menurut Gelinas, Dull, & Wheeler (2015) Pembeliarerapakan
struktur yang dirancang untuk saling berinteralesi drang, peralatan, metode
dan kontrol yang berfungsi untuk melengkapi fungsungsi yang terdapat
dalam perusahaan. Fungsi tersebut dapat dibageadiehyaitu:
1. Menangani pekerjaan rutin yang berulang dari peiabalan penerimaan
barang.
2. Mendukung pengambilan keputusan yang diperlukarukumhengatur
pembelian dan penerimaan.

3. Membantu persiapan dari laporan internal dan ekaker

Menurut (Mulyadi, 2015) pembelian merupakan fungengadaan
barang yang dilakukan oleh perusahaan untuk memepaimintaan,
sedangkan menurut (Bodnar & Hopwood, 2010) pembetiarupakan proses
pengadaan yang dilakukan oleh perusahaan untuk linesamber, memesan

dan memperoleh barang maupun jasa untuk dijual &émb
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2.2.2 Retur Pembelian

Menurut Mulyadi (2015) retur pembelian digunakanlada
perusahaan untuk pengembalian barang yang sudadi dibpada
pemasoknya. Barang yang sudah diterima pemasékd@Eng tidak
sesuai dengan barang yang dipesan menurut surat peinbelian.
Ketidaksesuaian yang mungkin terjadi berupa:
1. Barang yang diterima tidak cocok dengan spesifigasig tercantum

dalam surat order pembelian.

2. Barang mengalami kerusakan dalam pengiriman.

2.3 Sistem Informasi Akuntans Persediaan
2.3.1Per sediaan

Persediaan merupakaaw material, work in process, danfinish goods
yang merupakan bagian dari asset yang terdapandadausahaan yang siap
dan akan dijual (Singh & Verma, 2018). Menurut Mady (2015) persediaan
merupakan barang dagang yang dibeli dengan tujuduk wijual kembali.
Persediaan juga bisa merupakan barang ataupun sulaype — sumber daya
yang disimpan untuk mengantisipasi terhadap penamnpermintaan (Parutu
& Palandeng, 2018).

Sedangkan menurut Sarosa (2018) persediaan merupéiael
informasi terhadap persediaan barang yang dimylédig siap dijual kepada
pelanggan. Sehingga berdasarkan uraian di atas dissaopulkan bahwa
persediaan adalah sumber dagtau juga barang dagang yang dibeli dan

disimpan dengan tunjuan untuk dijual kembali kegaglanggan.

2.3.2 M etode pencatatan per sediaan
Menurut Weygandt, Kimmel, Kieso (2011) terdapat 2etade
pencatatan yang dapat digunakan oleh perusahaan:
1. Metode perpetual
Dalam metode perpetual, perusahaan melakukan peamcdtiaya detail
dari setiap persediaan yang dibeli dan dijual. Bttan ini secara
kontinyu menunjukkan persediaan yang ada di tangatuk setiap

barang. Dalam metode perpetual, perusahaan me@ntirga pokok



barang ¢ost of good sold) setiap penjualan terjadi. Jurnal untuk metode
perpetual dalam pencatatan persediaan ialah:
Persediaan  xxx

Hutang Pembelian  xxx

2. Metode Periodik
Dalam metode periodik, perusahaan tidak terus rketayencatatan
biaya detail dari setiap periode. Penentuan haogakphanya pada saat
akhir dari periode akuntansi. Jurnal untuk metodeiogic dalam
pencatatan persediaan ialah :
Pembelian XXX

Hutang pembelian  xxx

2.3.3 Metode perhitungan persediaan
Menurut Weygandf Kimmel, Kieso (2011)terdapat 2 metode untuk
menilai persediaan yang dapat digunakan oleh peaasa
1. Metode FIFO
Metode FIFO First in First out) adalah metode penetapan harga pokok
persediaan, dimana barang - barang yang pertarndikali merupakan
barang yang dijual pertama kali. Dalam metode imispdiaan akhir
dinilai dengan harga pokok pembelian paling akhir.
2. MetodeAverage
Metode average (rata-rata) adalah metode penetapan harga pokok
persediaan berdasarkan harga pokok rata - ratdakng yang tersedia
yang akan digunakan untuk menilai harga pokok lgage@amg dijual dan

yang terdapat dalam persediaan

2.4 Analisa dan perancangan sistem informas berorientasi objek

Menurut Satzinger, Jackson, & Burd (2012) Objederded analysis and
design merupakan model yang digunakan giedgrammer untuk menentukan dan
merancang sebuah sistem berbasis objek yang aliangilin berdasarkan kebutuhan

yang dibutuhkan olebser.
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2.4.1 Unified Modeling Language (UML) Diagram

Menurut (Satzinger, Jackson, & Burd, 201P)nified Modeling
Language atau UML merupakan model yang digunakan untuk raealisa,
mengambarkan dan mendokumentasikan  sistem informasilam

pengembangan system.

2.4.2 Activity Diagram

Menurut Satzinger, Jackson, & Burd (2012ctivity diagram
merupakan sebuah model diagramorkflow yang digunakan untuk
mengambarkan aktivitas user (sistem) dari setiagiaken yang dilakukan

ataupun langkah — langkah yang dilakukan untuk nmesgs transaksi bisnis.

Customer System

Request account Create customer

Create addresses

Enter addresses

=
=

Enter credit info '~.|" Create account l
k.
Verify credit info ’
Return account
details

@

Gambar 2. 1 Contoh Activity Diagram
Sumber: (Satzinger, Jackson, & Burd, 2012)

mfimn
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2.4.3 Use Case Diagram

Menurut (Satzinger, Jackson, & Burd, 201Pge case diagram
merupakan model diagram yang digunakan untuk mebgd@n hubungan
user dengan sistem dan biasanya merupakan resgok permintaan dari
pengguna sistem. Pada umumnyse case diagram digambarkan dengan
sebuah bentuk oval yang berada di dalam ruang emgiat yang disebut
lifeline. Kemudian aktor digambarkan dengaiitk figure, dan interaksi antara

keduanya digambarkan dengan sebuah garis yang miangkan antara aktor

View/respond
to alert.

danuse case.

View/respond
to alert.

View history.
—_ v

T
\\H
Annotate history.
Send message
to physician.

View/hear
message from
physician.

Patient

Set alert
conditions.

Send message
to patient.

View/hear
message from

/

Physician

patient.

Gambar 2. 2 Contoh Use case Diagram
Sumber: (Satzinger, Jackson, & Burd, 2012)

2.4.4 Use Case Description

Menurut Satzinger, Jackson, & Burd (201Use case description
merupakan model diagram yang digunakan untuk neskeh secara detall
peran pengguna dan cara pengguna untuk berintedskglan sistem dan

respon yang dihasilkan dari aktivitas tersebut.
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Use Caze Name: | Raceive new book
Scenario: Baceive new book
Triggering Event: | Mewly purchased book arrves
Brief Description: | The librarian decides on purchases of new books and places order {prior to this use case).
Shipmants of new books arrive. Each new book is assigned a library catalog numbar. Some
kooks are simply additional copies of existing titles. Some books are new editions of existing lilles.
Soma books are now titles and naw physical books. The new book information i added to the
Bystem.
Actors: Library Employes
Stakeholders: Library Emplovee, Librarian
Preconditions: MNane
Postconditions: Book Title exists, Physical Book axisls
Flow of Activities: Actor Syslam
1. Collact new books from racaipt of shipmant.
2. Foreach book, research book category and calalog
numbars. Assign tenfative numbas.
3a. It new copy of exisling tille, enter book informatien | 3a.1 Update catalog with new
and catalog number inte system. numbar Varfy that not duplicana,
ab. If naw adition of axieting title, enter book information] b1 Update catalog with new
edition infarmation, and catalog number. numbar. Vierify that not duplicate.
3c. If new fitle, assign general catalog number. Assign 301 Verly hat catalog numbsr
book copy number not duplicate.
4, Mark book with number.
5.- Placa book on shelving cart.
6. Repeal lor each book (back o slep 2)
Exceplion
Conditions: Duphcate numbers require further research and reassignment of catalog numbsrs.

Gambar 2. 3 Contoh Usecase Description
Sumber: (Satzinger, Jackson, & Burd, 2012)

2.4.5 Domain Model Class Diagram

Menurut Satzinger, Jackson, & Burd (201Rpmain model class
diagram merupakan model diagram yang mengambarkan hubuagtara
class yang dimana setiaplass terdapat objek — objek yang telah ditentukan

berdasarkanser requirement dan setiaglass memiliki hubungan antadass.
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Physician GlucoseObservation
id dateTime
lastName 0.+ level
firstName 1.1 -
Patient
MonitoringDevice 0.* id 1.1 CellPhone
- medicalRecordNumber -
serialNumber lastName id
manufacturer firstName phoneNumber
dateOfManufacture —{ dateOfBirth - operatingSystem
firmwareVersion L | gender 1.1 0.*| osVersion
race applicationVersion
height

1.1 weight
AlertCondition
alertConditionID
type
startHour 0.t Alert
endHour -
upperBound dalteTlme
lowerBound 1.1 0.4|v@ ue(s)

Gambar 2. 4 Contoh Domain Class Diagram
Sumber: (Satzinger, Jackson, & Burd, 2012)

2.4.6 First Cut Design Class Diagram

Menurut (Satzinger, Jackson, & Burd, 201R)st cut design class
diagram merupakan model diagram yang dikembangkan untuknpeduas
domain class diagram. Dalam memperluadomain class diagram dibutuhkan 2

langkah yaitu sebagai berikut:

1. Melakukan elaborasi pada atribut deng#ype dan initial value
information

2. Menambahkamavigation visibility arrows
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«gontrollers Customer

CustomerHandler

-accountNo:string {key)
-name:string
-mobilePhone:string
-homePhone:string

i -emailAddress:string
-status:string
Account Address

-accountMo:string -accountNo:string

-typeOfAccount:string -typeOfAddress:string

-cardNumber:string -street1:string

-expireDate:date -street2:string

-comment:string -city:string
-state-province:string
-country:string
-postalCode:string

Gambar 2. 5 Contoh First Cut design Class Diagram
Sumber: (Satzinger, Jackson, & Burd, 2012)

2.4.7 System Sequence Diagram
Menurut (Satzinger, Jackson, & Burd, 201®stem sequence diagram
merupakan model diagram interaksi yang menggambaakean interaksi dari
informasi masuk yang dilakukan oleltor kepada sistem dan informasi keluar
yang dihasilkan oleh sistem dan merupakan respon €i@tem yang

terotomatisasi.
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Customer :System

addltemToCart (promoNo, prodID, size, qty)

| |
I I
| |
; >
I I
I I
| |
' (description, price, extendedPrice) '
S
| |
| |
| |
I I
I *addAccessoryToCart (promoNo, prodID, size, qty) I
| 2
I I
| |
| |
I (description, price, extendedPrice) I
R —
| |

Gambar 2. 6 Contoh System Sequence Diagram
Sumber: (Satzinger, Jackson, & Burd, 2012)

2.4.8 Three Layer Sequence Diagram

Menurut (Satzinger, Jackson, & Burd, 201)ree layer sequence
diagram merupakan pengembangan daystem sequence diagram dengan
memperluas objek — objek yang terhubung dengan mattiivee layer design,

view layer dandata access layer.
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<
I I
I | I CartitemDA
addltemToCart | | createCrtitem 1

(promoNo, prodiD, size, color, ty) (promol\fq prodID, size, color, qty)

aCl:Cartitem ; :
1

| :CartHandler ” aC:Customer | 1
1
1 | |:Prom00ﬂerinuDA ” ‘ProductitemDA "‘\nventorvltemDAl
Customer | | i . | Il .
: l ! 1 |:Prom00ﬁennq| || :Productltem ||| :Inventoryltem | I
| aG :=findCustomer (acctNo) T : 1 !
> ml -
1 aC := readCust (acctNo) : |
I |
additemToCart T : | :
(promoNo, prodiD, I ! 1
size, color, gty) | : 1
1 : :OnlineCartDA |
[firstltem]createCart( ) _—— | 1
aCrt := createCart ) | | :
(aCrt) Crt:OnlineCart| | : |
——=- I i I
1
|
|
1
1
|
|
1

findPromo (promolD, |-)rndID)
L readPO

1 ()
i >
L 1
price := getPrice ( )
>
I
findProdltem (prodiD)

readProd ()
Lo D—%

| |

description = getDesc ()
I
Iy

|

1 findlnvitem (prodiD, size, color)
— i ‘}lJ readlnv ( )
I

1
1
[ I 1
[ status = updateQty (qty) | 1
. - T [ = '
(description, price, extendedPrice) {descnpt\oTrlce,e_xteidedPnce] I ! ! :
e ——— 4—— — — — | saveGartltem (aCl) : I
{descripiioné, price, extendedPrice) : saveCart (aCrl) — : |
o — 1 1 I
I [ 7 I L ! |
= 1 |
I ! | [ I (- . |

Gambar 2. 7 Contoh Three Layer Sequence Diagram
Sumber: (Satzinger, Jackson, & Burd, 2012)

2.4.9 Update Design Class Diagram

Menurut (Satzinger, Jackson, & Burd, 201dpdate design class
diagram merupakan model diagram yang digunakan untuk nmebgegkan
setiapview layer dandata access layer dan menambahkan beberagass baru

sebagause case controller.



«controller»
CustHandler

«controller»
CartHandler

+createNewCustomer (name, phones, email)
+enterAddress (address)

+enterCreditCard (cc-info)

+addltemToCart (promoNo, prodID,
inviD, size, color, gty)

+addAccessToCart (promoNo, prodiD,
inviD, size, color, qty)

Account

-accountNo:string

|

Customer

-accountNo:string {key}

-typeOfAccount:siring

-name:siring

-cardNumber:string
-expireDate:date
-comment:string

-mobilePhone:string
-homePhone:string
-emailAddress:string{index}
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-status:string

+createAccounticc-info)

ustomer ()
Cartitem +enterAddress (address)
+enterCreditCard (cc-info)
+createCart ( )

-saleltemid:int {key}
-praductitem:string
-quantity:int \L

4/7 -soldPrice:currency

- g
Address -backOrderStatus:string OnlineCart

-accountNo:string -salelD:int [key}

-typeOfAddress:string +createCartitam (promolD, -saleDateTime:date

-street1:string InvID, size, w\or(sty) -priorityCode:string 5

-stret2:string A * -S&H:currency

-city:string ; -fax:currency

-state-province:string -fotalAmi:currency

-country:string

-postalCode:string

+createCart ()
+addltemToCart (promolD,
inviD, size, color, qty)

+createAddress (address)

Inventoryltem Productitem PromoOffering
-productitem:string -gender:string -regularPrice:currency
-inventoryltem:int -description:string -promoPrice:currency
-size:string -supplier:string

Gambar 2. 8 Contoh Update Design Class Diagram
Sumber: (Satzinger, Jackson, & Burd, 2012)

2.4.10 User Interface
Menurut Satzinger, Jackson, & Burd (20123er interface merupakan
bagian dari perancangan sistem informasi yang tibeadasarkan input dan
output yang dilakukan secara langsung oleh usdradap sistem dengan
membuat tampilan sederhananya. Desain tampilant ddipaat berdasarkan
kebutuhan, tujuan, user karakteristik dan karasti&rdaridevice interface.

Ridgeline Mountain Qutfitters
Browse Share Cart Orders Account

View

Empty
Check out

Gambar 2. 9 Contoh User Interface
Sumber: (Satzinger, Jackson, & Burd, 2012)
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2.5 Kerangka pikir

PERENCANAAN

\4
Mengindentifikasi rumusan masalah, menentukan rliaggup,

tujuan, manfaat dan metodologi perancangan yanmeign dan

metodologi pengumpulan data (wawancara dan obsgrvas

A 4

Mengumpulkan data dengan melakukan
wawancara dan observasi

.

Analisis proses bisnis yang sedang berjala‘n

Mengindentifikasi masalah pada proses bisnis yang

A\ 4
Memberikan rekomendasi untuk memecahkan permagatad

A4

Perancangan aplikasi sistem informasi akuntankisiembelian dan
persediaan yang terdiri dari:
1. Pengendalian Internal pada siklus pembelian dasederan
2. Perancangan aplikasi berbasis OOAIject Oriented Analysis and
Design) yang terdiri daractivity diagram, use case diagram, use case
description, domain class diagram, first cut class diagram, system
sequence diagram, three layer sequence diagram, updated class diagram

dan user interface.




